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BEFOLKNINGSUNDERS@GELSE:
DANSKERNES SPIL OM PENGE

Udfert af Bjerg K og Megafon for Center for Ludomani

BAGGRUND FOR UNDERS@GELSEN
| foraret 2014 gennemfgrte Center for Ludomani, i samarbejde med Bjerg K og Megafon, en under-
spgelse af danskernes brug af pengespil.

Undersggelsens to hovedformal er at afggre og undersgge:
1. Befolkningsundersggelse: omfanget af pengespil

. Hvem der spiller? Hvilke spil anvendes? Hvor ofte og hvorfor spilles pengespil?
2. Undersggelse af problematisk spilleadfaerd: inddeling i tre grupper

. Gennem screeningsspargsmal defineres tre grupper, som har forskellige grader af proble-
matisk spiladfzerd. Disse betegnes 'Risikospillere’, 'Problemspillere’ og 'Ludomaner’, under
en samlebetegnelse RPL-spillere. Vi far viden om stgrrelsen af disse grupper, samt deres
baggrund og adfzerd.

| denne rapport formidler vi undersggelsen resultater.

HOVEDRESULTATER | RAPPORTEN
Resultaterne bestar af to dele: en analyse af befolkningen og en analyse af RPL-spillerne, deres
serlige kendetegn og spiladfaerd.

BEFOLKNINGSUNDERS@GELSEN
Overordnet set viser befolkningsundersggelsen betydelige forskelle i forhold til spiladfaerd hvad an-
gar kgn, alder og uddannelse:

e K@N: Maend spiller bade oftere og spiller flere forskellige spil, end kvinder ggr. Det er
mend, der seerligt spiller oddsspil, tips, poker og livebetting. Mand spiller i mindre
grad ‘lavrisiko-spil’, sasom lotto og skrabelodder. Ma&nd lader saledes til at vaere mere
udsatte.

e ALDER: Den yngste aldersgruppe - de 18-29 arige mand og kvinder - spiller mere end
andre aldersgrupper.

e UDDANNELSE: Derudover tyder det pa, at personer uden en videregaende uddannelse ge-
nerelt er mere udsatte. Disse mener bl.a. oftere end resten af befolkningen, at de bruger
for mange penge pa spil.

RPL-ANALYSEN

RPL er vores samlebetegnelse for risikospillere, problemspillere og ludomaner. De tre spillertyper
adskiller sig fra i spilleadfaerd, og de adskiller sig som samlet gruppe fra den 'almindelige’ spillers
adfzerd. Det gzlder bade for typen af spil, der spilles, motivation for at spille m.m.

RPL-spillerne udggr ifelge undersggelsen 7,55 % af den danske befolkning og fordeler sig saledes:

e 4,57 % af den danske befolkning er risikospillere

e 1,89 % af den danske befolkning er problemspillere

e 1,09 % af den danske befalkning er ludomaner
Denne undersggelse viser dermed en markant st@rre gruppe problematiske spillere end resultaterne
af SFI's undersg@gelse fra 2006.

| denne rapport praesenteres forskellene mellem RPL-spillerne og hele befolkningen i detaljer. Hovedkaon-
klusionerne er:

e Mend og unge udggr sarligt RPL-spillerne
e RPL-spillerne spiller i hgjere grad flere forskellige spil, og spiller szrligt oddsspil, tips,
poker, bingo, spilleautomater og livebetting.



e RPL-spillerne spiller ogsa mere regelmassigt eller periodevis end almindelige spillere,
som i hgjere grad spiller tilfaldigt.

e RPL-spillerne adskiller sig yderligere fra den resterende population ved at spille mere on-
line end resten af befolkningen. Generelt spiller danskerne dog hovedsagligt fysiske spil.

e RPL-spillernes motivation for at spille afviger ligeledes for den resterende befolkning, da
de i hgj grad spiller for spa@ndingen og rusen, og for at teste egne ferdigheder, mens den
primare arsag blandt danskerne er at spille for at vinde.

e Patrods af en problematisk spiladfzerd, er det stgrstedelen af RPL-spillerne, der mener,
at de ikke bruger for mange penge pa pengespil. Dog er der flere RPL-spillere, der er op-
marksomme pa et for hgjt forbrug, end det ggr sig gxldende for hele befolkningen.

| det fglgende uddyber vi disse hovedkonklusioner. Vi vil fgrst fokusere pa danskernes generelle
spiladfzerd, derefter pa RPL-spillernes baggrund, samt specifikke spiladfzerd.

KORT OM STATISKE BEGREBER | RAPPORTEN

Konklusionerne bygger pa statistisk analyse af et reprasentativt udsnit af befolkningen, der har
svaret pa et spgrgeskema om pengespil (bilag 1). Formalet er dermed at udtale os om hele den dan-
ske befolkning pa baggrund af respondenterne i denne undersggelse.

Cennem statistiske test har vi undersggt, hvorvidt der er forskelle mellem forskellige befolknings-
gruppers spiladfzrd og holdninger til spil.

Sikkerheden af disse konklusioner underbygges af signifikansniveauer, der (lidt forsimplet) angiver,
med hvar stor en usikkerhed forskellene, der eksisterer i undersggelsen ogsa ggr sig geldende for
resten af danskerne. Vi arbejder med to niveauer af signifikans:

e Resultater, der er signifikante ved et 99 %-niveau, er udtryk for, at sammenhangen med
meget stor sandsynlighed ogsa ggr sig gxldende i den danske befolkning generelt. Dette
angives med to stjerner (**)

e Resultater, der er signifikante ved et 95 %-niveau er udtryk for en lidt mindre sandsynlig-
hed for, at sammenhangen ggr sig gxldende i den danske befolkning. Dette angives med
én stjerne (¥).

Bade resultater, der er signifikante ved 95 % og 99 % signifikansniveauer, medtages i rapporten, da
de har meget stor sikkerhed. En uddybende gennemgang af undersggelsens data og metode kan
findes i bilag 2.

RESULTATER

Vi fokuserer i rapporten pa baggrundsvariablene kgn, alder og uddannelse, da der her viste sig de
vasentligste forskelle i spilleadfzrd og holdninger til pengespil. Rapporten indeholder bade de-
skriptive beskrivelser af spilleadfeerd samt fremhavning af de sammenhange, der er statistisk
signifikante. Tabellerne med de samlede resultater kan ses i tabeloversigten (bilag 3).

PENGESPIL | DBANMARK

Pengespil er udbredt i Danmark, og det er kun 26 % af respondenterne, der slet ikke har spillet inden for
det seneste ar. | spgrgsmalet om spiltyper (se tabel 1i tabeloversigt) har respondenterne haft mulighed
for at vaelge flere spil. Det er farst og fremmest Lotto, der bliver spillet i Danmark, hvilket vi ser ved, at
cirka 50 % af danskerne har spillet Lotto inden for de sidste 12 maneder. Det nastmest populaere spil
er skrabelodder, hvilket 31 % har spillet. Derudover angiver 10 % af danskerne at have spillet oddsspil og
11 % angiver at have spillet andre typer spil, som ikke fremgik af listen.

HVORNAR 0G HVORDAN DANSKERNE SPILLER
Undersggelsen viser, at de fleste danskere sjaldent spiller pengespil.

e Deterkun1%% af den danske befolkning, der spiller dagligt.



e 17 % spiller cirka én gang ugen.
e 25 % spiller sjeldnere end én gang om ugen.
e Stgrstedelen, cirka 35 %, spiller sjzeldnere end én gang om maneden

De folgende resultater bygger pa svar fra de personer, der har angivet, at de spiller pengespil i stagrre
eller mindre grad. De 25 %, der aldrig spiller pengespil er saledes frasorteret.

Undersggelsen fortzeller bade, hvornar og hvordan danskerne fortraekker at spille. Stgrstedelen spil-
ler tilfzeldigt (46%), hvorimod lidt faerre spiller regelmaessigt (35 %), og faerre endnu spiller periode-
vis, ved fx sportsbegivenheder, hgjtider eller lignende (17 %).

Danskerne har tre grunde, som de betragter som mest betydningsfulde for at spille pengespil (se
tabel 4):

1. Hovedarsagen til at spille pengespil er for de fleste (64 %), at de spiller 'for at vinde.
2. Dernast angives 'for underholdning/sjov’ (31 %), og 'for spendingen’ (27 %).

3. Ogsa andre arsager nevnes i mindre grad: 8 % angiver sociale arsager, og 4 % angiver andre
grunde, sasom tradition, arv eller fordi det blev givet som gave.

Undersggelsen viser, at danskerne i hgjere grad spiller fysiske pengespil end onlinespil. Hele 75 %
angiver, at de hovedsaligt spiller fysiske spil, 6 % siger, at de spiller begge dele lige meget, 0g 19 %
spiller hovedsaligt online pengespil.

FORBRUG OG REKLAMER

Det er fa danskere, der mener, at de bruger for mange penge pa pengespil. Kun 10 % angiver at
bruge for mange penge i stgrre eller mindre grad, hvoraf kun 1% mener, at dette er geldende i hgj
grad. Saledes er der 90 %, der ikke mener, at de bruger for mange penge pa pengespil. Til gengzeld
kender flere danskere folk i deres omgangskreds, der kunne have problemer med spil. 14 % angiver,
at de kender fa, og 5 % at de kender mange eller nogle stykker. Dog angiver naesten 80 %, at de
ikke kender nogen, der kunne have problemer med spil. Det lader altsa til, at danskerne sjzldent ser
deres eget spilforbrug som problematisk, men at de har lettere ved at identificere problematisk spil
i deres omgangskreds.

Naesten 80 % mener ikke, at reklamer har betydning for deres forbrug af spil, og kun 2% mener, at
det har stor eller meget stor betydning for deres forbrug.

K@N OG PENGESPIL

Tabel 9 i tabeloversigten viser kennenes fordeling pa spiltyper. Her ser vi, at kvinder i hgj grad spiller
skrabelodder (34 % i forhold til 28 % af maendene), og mand i hgj grad spiller oddsspil (19 %** i
forhold til 2 % af kvinderne). Generelt ses, at der er signifikant stgrre andele blandt mandene, der
spiller oddsspil, tips, livebetting og poker, mens andelene af kvinderne, der spiller samme spil, er
signifikant mindre end i hele befolkningen. Tabellen viser yderligere, at mand i hajere grad spiller
flere farskellige spil, mens kvinderne oftest holder sig til skrabelodder og lotto.

HVORNAR SPILLER MAND 0G KVINDER?

Flere kvinder (28%) end meend (24%) har ikke spillet pengespil i de sidste 12 maneder. | tabel 10 ses
samme tendens, netop at mand spiller hyppigere end kvinder. Saledes er der 68 % af kvinderne, der
spiller sjzeldnere end én gang om maneden eller aldrig, hvor dette kun gzelder for 51 % af mandene.
En signifikanstest bekraefter denne tendens, og viser, at der er signifikant flere meaend (5 %**), der
spiller flere gange om ugen, og signifikant farre, der spiller sjzldnere end en gang om maneden
(28 %*), hvorimod det modsatte ger sig geeldende for kvinderne.

Tabel 11 viser sammenhangen mellem kgn, og hvornar der typisk spilles. Ingen af kgnsforskellene er
signifikante, men tabellen viser dog alligevel en tendens til, at mand har en mere struktureret spil-
leadfaerd, og i hojere grad angiver at spille regelmassigt samt periodevist, hvor kvinderne i hgjere
grad er tilbgjelige til at spille tilfzldigt.

FORBRUG | FORBINDELSE MED SPIL
Flere mand end kvinder mener, at de bruger for mange penge pa pengespil. Hvor kun 6 % af kvin-
derne mener, at de i enten stgrre eller mindre grad bruger for mange penge pa pengespil, gzlder
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dette for 15 % af mandene. Generelt har meget fa mennesker dog angivet, at de bruger for mange
penge pa spil, hvilket ses i tabel 14.

Den eneste signifikante kgnsforskel er, at 8 %* af mandene angiver, at de i mindre grad bruger for
mange penge pa spil, en andel der er st@rre end gennemsnittet i undersggelsen. Tilsvarende mener
kun 3 %* af kvinderne, at de i mindre grad bruger for mange penge pa spil, hvilket er en mindre
andel end gennemsnittet.

Tabel 13 viser, at det hovedsaligt er mand, der spiller online, men kvinderne spiller fysiske penge-
spil. 27 %** af mandene spiller online spil mod kun 11 %** af kvinderne. Omvendt spiller 85 %** af
kvinderne hovedsageligt fysiske pengespil, mens det kun gg@r sig gxldende for 65 %** af maendene.

DELKONKLUSION

Ovenstaende tegner et billede af, at mand i hgjere grad end kvinder spiller pengespil bade i forhold
til hyppighed, pengeforbrug og omfanget af spiltyper. Kvinderne spiller dog ogsa pengespil, men
holder sig i hgj grad til lotto og skrabelodder.

ALDER OG PENGESPIL
| forhold til alder viser der sig betydelige forskelle i befolkningens spiladfaerd i undersggelsen.

Den yngste alderskategori (de 18-29 arige) skiller sig ud pa flere punkter. De spiller flere forskellige
spil end gennemsnittet, og de spiller eksempelvis ikke lige sa meget lotto som de gvrige alderska-
tegorier.

| de gvrige alderskategorier angiver mellem 50 % og 60 %, at de har spillet lotto, hvorimod dette
kun gaelder for 26 %** af de 18-29-arige. Det er derimod szrligt de 18-29-arige, der spiller oddspil,
tips og poker (henholdsvis 31 %** 10 %** og 13 %** angiver at spille disse pengespil), og der er
signifikant overrepraesentation af disse spiltyper blandt den yngste gruppe spillere.

Tabel 17 viser, at personer mellem 40-60 ar i serlig hgj grad spiller Lotto. Personer pa 70 ar eller
derover spiller i mindre grad end resten af befolkningen oddspil, poker og skrabelodder, og i denne
xldste gruppe er der en signifikant overrepraesentation af personer, der ikke har spillet inden for de
sidste 12 maneder.

Det er i hgj grad de unge, der spiller online. Vi ser en faldende tendens til at spille online, jo =ldre
man bliver (se tabel 21). Disse resultater er dog ikke statistiske signifikante.

HVORNAR ALDERSGRUPPERNE SPILLER

Vi ser en tendens til, at jo &ldre man er, jo mere regelmaessigt, spiller man. En signifikanstest viser,
at der blandt de unge er en overreprasentation af personer, der angiver at spille periodevist, mens
der for de to &ldste aldersintervaller (60 ar og derover) er signifikant flere, der angiver, at de spiller
regelmaessigt (se tabel 19).

e De xldre aldersgrupper spiller mere hyppigt end de unge.

e Blandt personer over 50 ar spiller 20-25 % ca. en gang om ugen, mens kun 7 %** af den
yngste aldersgruppe spiller tilsvarende ofte.

e 45 %* af de 18-29-arige spiller sjzldnere end én gang om maneden, hvilket er en signifi-
kant stgrre andel end i hele befolkningen.

e Blandt personer over 70 ar spiller kun 17 %** sjeldnere end én gang om maneden, hvilket
er en mindre andel end i hele befolkningen.

e Dog er der blandt personer over 70 ar ogsa signifikant flere end gennemsnitligt i befolk-
ningen, der svarer, at de aldrig spiller pengespil (38 %**). Saledes er der altsa en tendens
til, at de ldre spiller mindre pengespil end resten af befolkningen, men hvis de spiller
pengespil, sa spiller de hyppigt (se tabel 18).

HVORFOR ALDERSGRUPPERNE SPILLER

Nar man kigger pa, hvilke hovedarsager, der angives for at spille pengespil, ser vi, at stgrstedelen
af de 40-59-arige angiver, at de spiller for at vinde. De eneste signifikante forskelle mellem alders-
grupperne er dog, at den yngste aldersgruppe i hgjere grad angiver at spille for sjov/underholdning
og for spendingen (henholdsvis 47 %** og 37 %*).



KENDSKAB TIL PROBLEMATISKE SPILLERE

En sidste aldersforskel ses i, at jo @ldre man bliver, jo mindre tilbgjelig er man til at kende nogle i sin
omegangskreds, som spiller for meget. De unge kender signifikant flere i deres omgangskreds med
spilleproblemer end de =ldre. Blandt de unge er der for eksempel 8 %* der angiver, at de kender
nogle stykker og hele 26 %** der angiver at de kender fa, og begge andele er hgjere end gennem-
snittet i befolkningen (se tabel 23).

DELKONKLUSION

Det er sarligt de yngste og xldste aldersgrupper, der skiller sig signifikant ud fra befalkningen. De
unge har en spiladfaerd, der er mere tilfeldig, og de spilleri hgj grad for spendingen, mens de xldre
spiller mere regelmaessigt.

UDDANNELSE OG PENGESPIL
Der er betydelige forskelle i spiladferd mellem personer med farskellige uddannelsesniveauer.

De forskellige uddannelsesgrupper er vaesentligt forskellige i deres valg af pengespil (se tabel 25).

e Lotto er mest udbredt blandt erhvervsfagligt uddannede (60 %¥)

e Skrabelodder spilles is@r af personer med mellemlang videregaende uddannelse som
deres hgjest fuldfgrte (39 %*).

e (Oddsspil spilles i hgj grad af persaner, hvis hgjest fuldfgrte uddannelse er gymnasial
(21 %**), men samme gruppe spiller i mindre grad Lotto (38 %*).

e Bingo spilles iszr af personer, der hgjst har fuldfert grundskolen (10 %**). Personer med
en lang videregaende uddannelse soailler slet ikke bingo.

ONLINE ELLERS FYSISK?

Vi kan identificere en tendens til, at man i hgjere grad spiller onlinespil, jo lngere uddannelse man
har. Dog er undtagelsen, at personer med en gymnasial uddannelse ogsa i hgj grad spiller online.
Disse resultater er ikke signifikante, men markerer dog en tendens til, at danskere uden en videre-
gaende uddannelse i hgjere grad spiller fysiske pengespil (se tabel 29).

HVORNAR UDDANNELSESGRUPPERNE SPILLER
Nar vi ser pa, hvornar danskerne typisk spiller, ser vi:

e Persaner, der har gennemfgrt en gymnasial uddannelse, spiller mest periodevis
e Personer med grundskole spiller mere regelmassigt
e iszrpersoner med en kort videregaende uddannelse spiller tilfaldigt.

Der er statistisk signifikante sammenhznge mellem at have gennemfgrt en erhvervsfaglig uddan-
nelse og spille mere regelmaessigt, samt mellem at have gennemfgrt grundskolen og i mindre grad
spille periodevis (se tabel 27).

FORBRUG OG KENDSKAB TIL PROBLEMSPILLERE

Undersggelsen viser, at jo leengere uddannelse, man har, jo mindre tilbgjelig er man til at mene, at
man bruger for mange penge pa spil. Eksempelvis mener kun 5 % af personer med en lang videre-
gaende uddannelse, at de i stgrre eller mindre grad bruger for mange penge pa pengespil, hvorimod
15 % af personer der har grundskole som hgjest fuldfgrte uddannelse mener, at de bruger for mange
penge. Der er saledes signifikant flere personer med grundskoleuddannelse, der angiver, at de i
mindre grad bruger for mange penge pa pengespil, end hvad er tilfeldet for hele befolkningen (se
tabel 30).

Det er serligt personer med grundskalen og gymnasiet som hgjest fuldfgrte uddannelse, der ken-
der nogle i deres omgangskreds, der har problemer med spil. Blandt personer med grundskole og
gymnasial uddannelse er der saledes signifikant flere end i hele befolkninger, der angiver at kende
meget fa (21 %* af begge grupper). Blandt personer med grundskole er der ligeledes en overreprae-
sentation af personer, der angiver at 'kende nogle stykker’ (10 %**).

Personer med videregaende uddannelser angiver i mindre grad, at de kender nogle, der har proble-
mer med spil. Det eneste signifikante resultat blandt personer med videregaende uddannelser er,
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at de med en mellemlang videregaende uddannelse i mindre grad end hele befolkningen angiver at
'kende meget fa’ (se tabel 31).

DELKONKLUSION

Vi ser, at serligt personer uden en videregaende uddannelse skiller sig ud fra gennemsnittet i be-
folkningen. Blandt personer med grundskole eller en gymnasial uddannelse er der signifikant flere,
der angiver at bruge for mange penge pa spil. Det er ogsa blandt disse grupper, der er flest, der
angiver, at de kender andre med et problematisk spilmgnster.

SCREENING AF RPL-SPILLERE

Ud fra undersggelsens screeningsspgrgsmal, NODS, har vi opdelt mennesker med en problematisk
spiladfeerd i det tre grupper: risikospillere, problemspillere og ludomaner. Under en samlebetegnelse
kalder vi dem RPL-spillere, og adskiller dem fra personer, der slet ikke spiller og 'almindelige’ spillere,
der ikke har en problematisk spiladfzerd.

Kategoriseringen er afhangigt af, hvor mange af screeningspgrgsmalene, man har svaret bekrzef-
tende til. "Bekraeftende” er her defineret som, at man har angivet genkendelse til spgrgsmalet i
stgrre eller mindre grad (se spargeskema, bilag 1).

TABEL: OPDELING I SPILGRUPPER

GRUPPE SVAR

Spiller ikke Svaret 'Aldrig’ I spargsmal 7 (Hvor ofte spiller du pengespil? (i gennem-
snit pa et ar))

Almindelige spillere Svaret ja pa hgjst 1 screeningsspargsmal, men ikke svaret '| meget hgj
grad’ og 'l hgj grad’ pa nogen screeningspgrgsmal

Risikospillere Svaret ja pa 2 screeningsspgrgsmal og/eller har benyttet svarmulighe-
derne "I meget hgj grad” eller "I hgj grad” i 1 screeningsspgrgsmal.

Problemspillere Svaret ja pa 3-4 screeningsspargsmal

Ludomaner Svaret ja pa 5 eller flere screeningsspgrgsmal

| tabellen herunder ses, hvordan RPL-spillerne, ikke-spillerne og de almindelige spillere er afgrenset
fra hinanden.

Undersggelsen viser falgende andele af RPL-spillere i befolkningen:

e 4,57 % errisikospillere. Gruppen udggres af 46 personer. Ud af disse har 17 % svaret 'i hgj
grad’ eller 'i meget hgj grad’ pa ét spgrgsmal, mens 83 % har svaret bekrzaftende pa to
sporgsmal (se tabel 44).

e 1,89 % er problemspillere. Dette svarer til 19 personer i undersggelsen.

e 1,09 % er ludomaner. Dette svarer til 11 personer i undersggelsen.

STATISTISK GYLDIGHED

Center for Ludomani skal veere opmarksomme pa nogle forbehold til det statistiske materiale, nar
resultaterne omkring RPL-spillerne skal praesenteres og videreformidles. Disse skyldes stgrrelsen pa
grupperne af RPL-spillere og indebzerer at:

e Flere steder er resultaterne ikke statistisk signifikante ved et 95 % eller 99 % signifikans-
niveau. Det har betydning for, om vi kan konkludere, at sammenhzngene i undersggelsen
er repraesentative for hele den danske befolkning.

e Dog er der tydelige tendenser i datamaterialet til, at RPL-spillerne pa flere punkter ad-
skiller sig fra ikke-spillerne og de almindelige spillere. Vi vurderer at disse tendenser er
troverdige, men kan dog ikke med statistisk sikkerhed garantere det.

Ved prasentation og videreformidling af resultaterne fra undersggelsen skal man altsa vaere op-
marksom pa dette forhold. Vi ggr det derfor klart, hvornar der er tale om tendenser i data og hvor-
nar der er tale om statistisk sikkerhed (markeret med stjerner).



RPL-SPILLERNES PROFIL

RPL-SPILLERE OG K@N

Tabel 33 viser kensfordelingen blandt de forskellige spillesegmenter. Blandt risikospillere og ludo-
maner er der signifikant flere mand end kvinder i forhold til kensfordelingen i hele befolkningen.
Grupperne af risikospillere og ludomaner udggres af henholdsvis 80 %** og 81 %** mand, mens
mand kun udggr 48 % af de almindelige spillere. En lignende tendens ses for prablemspillerne,
hvor 68 % af gruppen er mand. Kgnsforskellen blandt problemspillerne er dog ikke signifikant ved
et 95 % eller 99 % signifikansniveau.

RPL-SPILLERE OG ALDER
RPL-spillerne adskiller sig 0gsa fra gennemsnittet i alder (Se tabel 34).

e 40 %** af risikospillerne er personer mellem 18-29. Der er saledes signifikant flere unge
blandt risikospillerne end der er i resten af befolkningen.

e Blandt bade problemspillere og ludomaner er andelen af personer mellem 18-29 ogsa
starre end i resten af befolkningen. Disse resultater er dog ikke signifikante.

e Deterinteressant at bemaerke, at alle ludomaner i undersggelsen er under 50 ar

Det er altsa seerligt de unge, der er blandt de problematiske spillere.

RPL-SPILLERE OG UDDANNELSE

Blandt risikospillere er der en overreprasentation af personer, der har en gymnasial uddannelse
som den hgjest fuldfgrte. Denne uddannelsesgruppe udg@r 34 %** af risikospillerne. Derimod er
personer med en mellemlang eller lang videregaende uddannelse underreprasenteret blandt risi-
kospillerne.

Blandt de almindelige spillere er personer med en mellemlang videregaende uddannelse overreprae-
senteret, mens personer med en gymnasial uddannelse kun udgegr 12 %** af gruppen og dermed er
underrepraesenterede.

Blandt problemspillere og ludomaner har henholdsvis 26 % og 27 % grundskole som hgjest fuldfert
uddannelse. | hele undersggelsen har blot 17 % grundskole som hgjeste uddannelse, og andelen
med grundskole blandt problemspillere og ludomaner er altsa meget hgjere end i hele befolkningen.
Disse resultater er dog ikke signifikante, men peger pa en tendens til, at RPL-spillerne iszr er per-
soner med kortere uddannelser (Se tabel 35).

RPL-SPILLERNES SPILADFARD

Nar vi sammenligner de tre RPL-grupper og de forskellige spiltyper, er der ingen signifikante resul-
tater (se tabel 36). Dog er der en interessant tendens til, at de tre grupper i hgjere grad har svaret,
at de spiller mange forskellige spil. | spgrgsmalet om spiltyper har respondenterne haft mulighed
for at angive, at de har spillet flere spil, og her er det tydeligt, at RPL-spillerne spiller mange forskel-
lige spil. Saledes er svarprocenten for disse grupper mellem 200-250 % (personerne i et af de tre
segmenter har altsa i gennemsnit svaret, at de spiller 2-2,5 forskellige spil), hvorimod den samlede
svarprocent for alle personer i undersggelsen kun er 151 %.

Der er en tendens til, at de tre grupper af RPL-spillere i hgjere grad spiller oddsspil, tips, paker, bin-
go, spilleautomater og livebetting, nar man sammenligner med de almindelige spillere, mens de i
mindre grad spiller Lotto og kaber skrabelodder. Det er dermed karakteristisk for RPL-spillerne, at de
iser spiller pengespil, hvor de oplever at kunne kontrollere udfaldet af spillet.

HVORNAR RPL-SPILLERNE SPILLER

Nar vi ser pa segmenternes spiladfeerd angaende hyppighed, er der kun ét signifikant resultat (se
tabel 37): Blandt risikospillere er der en signifikant overrepraesentation af personer, der angiver, at
de 'Spiller ca. én gang om ugen”. Der er 31 %* af risikospillerne, der spiller ugentligt, hvorimod dette
kun gaelder for 17 % af alle danskerne. Samme tendens kan identificeres hos risikospillere og ludo-
maner, men disse er dog ikke signifikante.

RPL-spillerne spiller altsa oftere end den resterende befolkning, hvilket ogsa afspejles i, hvornar de
spiller. Der er signifikant ferre af problemspillerne, der svarer, at de 'Spiller nar det lige falder mig
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ind/tilfeldigt. Saledes angiver kun 15 %** denne svarmulighed blandt problemspillerne i forhold til
46 % i gennemsnit blandt alle respondenterne.

Der er ikke andre signifikante resultater, men der er dog samme tendens blandt ludomaner og ri-
sikospillere til at spille mere regelmaessigt og periodevis end personer der ikke er RPL-spillere (se
tabel 38).

FYSISK ELLER ONLINE

Viser af tabel 40, at de tre grupper af RPL-spillere i mindre grad spiller fysiske pengespil end resten
af befolkningen. | gennemsnit spiller 75 % af hele befolkningen hovedsageligt fysiske pengespil,
men blandt RPL-spillerne er andelene mindre:

e 61%* af risikospillerne spiller hovedsageligt fysiske pengespil

e Kun 43 %** af problemspillerne spiller hovedsageligt fysiske pengespil

e 46 % af ludomanerne spiller hovedsagligt fysiske pengespil

e Faor almindelige spillere er der omvendt signifikant flere, der spiller fysiske pengespil og
signifikant fzrre, der placerer sig i kategorierne 'spiller online’ og 'spiller begge dele lige
meget.

RPL-SPILLERNES FORBRUG
Nar vi ser pa RPL-spillernes holdninger til deres eget forbrug, ser vi flere signifikante sammenhange
(se tabel 41).

e Blandt bade risikospillere og ludomaner er der signifikant fzerre, der angiver, at de ikke
bruger for mange penge pa spil. Saledes mener kun 27 %** af ludomanerne og 76 %* af
risikospillerne ikke, at de bruger for mange penge. De restende personer i de to grupper
angiver altsa i stgrre eller mindre grad at bruge for mange penge pa pengespil.

e | modsatning hertil er det hele 90 % af alle spillere i undersggelsen, der angiver, at de
ikke bruger for mange penge pa pengespil.

Saledes ser det ud til, at en del af RPL-spillerne anerkender deres problematiske forbrug. Tendensen
ses ligeledes hos problemspillere, men denne er dog ikke signifikant.

RPL-SPILLERNES ARSAGER TIL AT SPILLE
Blandt segmenternes arsager til at spille, ses kun én signifikant sammenhang (se tabel 39).

e Signifikant flere risikospillere angiver, at de spiller 'for spaendingen’, hvor 44 %* har sva-
ret ja, i forhold til kun 27 % i hele undersggelsen.

e Blandt problemspillere og ludomaner ses tilsvarende store andele, men de ikke statistisk
signifikante.

Generelt ser vi, at RPL-spillerene i hgj grad har angivet flere arsager til deres spil. For disse grupper
er svarprocenten pa 200-250 %, hvor svarprocenten for alle spillere i undersggelsen kun er pa 150 %.
Dette tyder pa, at argumenterne for at spille blandt segmenterne er mangeartede.

Det er iser personerne i de tre spilsegmenter, der angiver, at de spiller 'for at fa en rusfglelse/et
kick’, 'for at afprgve min viden (teste faerdigheder)’, og serligt ogsa som navnt 'for spaendingen’
Denne tendens tydeligggres ved, at der blandt de almindelige spillere er signifikant farre, der an-
giver disse tre arsager.

KENDSKAB TIL ANDRE PROBLEMATISKE SPILLERE OG REKLAMERS BETYDNING
RPL-spillere lader til at kende andre spillere med et problematisk forbrug (se tabel 42).

e Blandt risikospillere kender 53 %** ingen med et problematisk forbrug

e Blandt ludomaner er det 45 %™ der ikke kender nogen med et problematisk forbrug

e Disse andele er signifikant lavere end gennemsnitligt i befolkningen, hvor 79 % angiver
ikke at kende nogen, der spiller for meget.

e Blandt problemspillere kender 64 % ingen med et problematisk forbrug,men dette er dog
ikke statistisk signifikant.
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Der viser sig ikke en entydig tendens i problemspillernes holdning til reklamers betydning for deres
spiladfzerd. 95 %** af problemspillerne svarer, at reklamer slet ikke har nogen betydning, hvilket er
en hgjere andel end i hele befolkningen. Blandt risikospillere og ludomaner er andelen, der mener,
at reklamer ikke har nogen betydning derimod mindre end gennemsnittet i hele befolkningen (se
tabel 43).

SEGMENTERNE 0G SCREENINGSSPBRGSMALENE
Der viser sig nogle interessante sammenhange, nar vi kigger pa screeningsspgrgsmalene, hvor lu-
domanerne skiller sig ud i forhold til de to andre segmenter.

Ludomanerne er den eneste af de tre grupper, hvor en stgrre del af gruppen har svaret bekraftende
pa, at de lyver omkring deres spil (se tabel 45), at de har mistet job eller venner pa grund af spil
(tabel 46), samt at de har overladt det til andre at redde dem ud af gkonomiske problemer (tabel
47). Dette tyder pa, at disse screeningsspgrgsmal er mere 'ekstreme’, og kun ludomaner kan nikke
genkendende til.

Pa screeningsspgrgsmal omkring, om man er staerkt optaget af spil, om man bliver rastlgs, nar man
ikke spiller, og om man har behov for at gge sin indsats for at opna spandinger, er der en mere ligelig
fordeling mellem bekrzftende svar fra de tre RPL-spillergrupper (tabel 48, 49, 50).
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BILAG 1: SPORGESKEMA 0OG SCREENING

SPORGESKEMAETS UDFORMNING

Sp@rgeskemaet, som bestod af 24 spgrgsmal inklusive baggrundsspgrgsmal, blev udarbejdet af
Bjerg K i samarbejde med Center for Ludomani, og kvalificeret af Megafons radgivere. Spgrge-
skemaet indeholder baggrundsspgrgsmal, spargsmal til pengespil, ti screeningsspgrgsmal samt
spgrgsmal om reklamer og omgangskreds. Spargsmalene blev formuleret med inspiration fra tidli-
gere undersg@gelser pa omradet, samt med inspiration fra en norsk undersggelse, hvilket ggr under-
sggelsen sammenlignelig.

| undersggelsen anvendes NODS ti screeningsspgrgsmal, et internationalt valideret screeningsred-
skab, som grupperer personer med problematisk og patologisk spil i tre grupper: risikospillere, pro-
blemspillere og ludomaner. Anvendelsen i dette spgrgeskema adskiller sig lidt fra, hvordan Cefu og
SFl ggr brug af NODS. Eksempelvis benytter Cefu-undersggelsen kun fem screeningsspgrgsmal, og
SFI benytter ti, men inkluderer derudover et tidsperspektiv (i spgrgsmalene bliver der bade spurgt
til 'nogensinde’ og 'inden for det seneste ar’). Det skal nevnes, at det kun er personer, der har spil-
let inden for det seneste ar, som bliver spurgt til NODS-screeningsspgrgsmal i vores spgrgeskema.

Som svarmuligheder til screeningsspgrgsmalene er der valgt en fem-punktskala, fra 'Slet ikke' til
'| meget hgj grad, hvilket giver et mere komplekst billede og medvirker til, at flere respondenter
svarer @rligt, da der er mulighed for at give 'blgdere’ tilkendegivelser af problemspil. Vi undgar
saledes, at mennesker der potentielt har problemer med spil svarer nej, fordi de ikke mener, at
screeningspgrgsmalet ggr sig geldende for dem i hgj grad. Megafon har gode erfaringer med disse
svarmuligheder i forhold til andre tabubelagte omrader som alkohal og rygning. Svarmulighederne
vil til den statistiske analyse blive slaet sammen til de to muligheder 'bekrzftende’ eller 'afvisen-
de) hvor svarmuligheden 'Slet ikke' indikerer "afvisende’, og de fire gvrige svarkategorier indikerer
'bekrzeftende’ Dette er forbundet med metodiske overvejelser og med risikoen for falske positive,
saledes at enkelte fra normalomradet kan ende i problemsegmenterne. Men tilgangen er valgt, for-
di vi alligevel far det mest retvisende billede, ift. hvis informanterne kun kunne svare ja/nej.

Derudover vil vi papege, at det antal problemspillere, der vil fremga i en undersggelse som denne,
ma antages at vaere endnu stgrre i populationen. Dette skyldes, at man typisk ikke kommer i kon-
takt med den marginaliserede del af befolkningen gennem en telefonundersggelse.

SPOGRGERAMME TIL UNDERS@GELSE AF SPIL OG SPILLEAFHANGIGHED

PRAKTI SK

Undersggelsen gennemfgres ved telefoninterview foretaget af Megafon. 1000 respondenter besva-
rer 24 spgrgsmal. Begrebet 'pengespil’ bliver brugt gennemgaende i undersggelsen, og responden-
terne far som introduktion en bred definition.

HVAD SKAL UNDERS@GELSEN VISE 0S?
Undersggelsen skal generere data om udbredelsen af pengespil og spilleafhangighed i den voksne
danske befolkning. Undersggelsen kan afdakke tre forhold:

1. Omfang: hvem der spiller, hvilke spil, hvor ofte, hvornar og hvorfor der spilles.

2. Screening: Screeningsspgrgsmalene kan inddele respondenterne i risikospillere, problemspil-
lere og ludomaner, hvorudfra vi kan identificere gruppernes specifikke spiladfaerd og udtale
os om omfanget af spilleafthangighed.

3. Holdning: Hvardan opfatter danskerne udbredelsen af pengespil i Danmark?

HVAD UNDERS@GES IKKE?

Ovenstaende indhold fokuserer pa pengespil, og derfor udelades andre spiltyper (gamerspil, konsol
osv.). Personlighedstraek, samt helbredsmaessige problemindikatorer er ogsa udeladt, og sggt in-
korporeret i baggrunds- og screeningsspgrgsmalene. Spgrgsmal om reklamer og deres pavirkning



af spilleadfzerd er ogsa begraenset, samt om sociale medier har betydning. | forhold til den norske
undersggelse er der ogsa udeladt spgrgsmal om, hvilke faktorer der kan hjzlpe med at regulere

pengespil.

SCREENINGSSPBRGSMAL

| dette spgrgeskema indgar 11 screeningsspgrgsmal, formuleret ud fra NODS. Dette adskiller sig fra
eksempelvis CEFU-undersggelsen, hvor kun 5 NODS-spgrgsmal blev medtaget. De 11 screenings-
spgrgsmal er saledes en mindre forkortet udgave end unge-undersggelsen, men heller ikke den ful-
de udgave som bestar af 17 spgrgsmal, samt uddybningsspgrgsmal til tidsperspektiv og hyppighed.
De 11 spgrgsmal kan siges at vare tilstraekkelige til at indfange problemspillere, saledes, at vi med
sikkerhed kan udtale os om omfanget af spilleafhazngighed.

OVERSIGT OVER SP@RGESKEMAET
Spg@rgeskemaet indeholder 24 spgrgsmal fordelt saledes:

e 5baggrundsspgrgsmal

e 6 omfangsspgrgsmal (hvor ofte, hvilke spil, forbrug og arsager)
e 11screeningsspargsmal (konsekvenser, problemspil)

e 2 holdningsspgrgsmal.

BAGGRUNDSSP@RGSMAL
1. Hvad er dit ken?
« Mand
«  Kvinde

2. Hvad er din alder? (18 ar +)
+ Angiv alder
«  @nsker ikke at svare

3. Hvilken kommune bor du i?
+ {Liste over alle 98 kommuner i Danmark vises, afrapporteres efterfalgende som Region}

4. Hvad er din hgjst opnaede uddannelse?
*  Grundskole
« Gymnasial (STX, HHX, HTX, HF)
« Erhvervsfaglig (faglige uddannelse, kort erhvervsuddannelse)
« Kort videregaende uddannelse (2-3 ar, inkl. erhvervsakademiuddannelser)
+ Mellemlang videregaende uddannelse (3-4 ar, professionsbachelorer)
+ Langvideregaende uddannelse (bachelor, kandidat, licentiat, ph.d.)
e @nskerikke at svare

5. Hvad er din civilstand? Du skal angive "med bgrn” safremt du bor med egne og/eller sam-
boen/=gtefallens bagrn. Born er i denne sammenhang personer under 18 ar.
» Enlig uden bgrn
» Enlig med bgrn
» | parforhold (ikke samboende) uden bagrn
» | parforhold (ikke samboende) med bgrn
* Samboende uden bgrn
*  Samboende med bgrn
» Cift uden bgrn
+ Cift medbgrn
»  @nsker ikke at svare

SPPRGSMAL TIL SPIL: OMFANGSSP@RGSMAL

{OPLAS:]} Vi vil i det fglgende stille spgrgsmal til pengespil. Med pengespil mener vi spil, hvor der
satses penge eller pa anden made betales for at spille, og hvor der er mulighed for gevinst. Det kan
veere alt fra lotto, oddset, spilleautomater, casinospil til online pengespil.

6. Huvilke af falgende pengespil har du spillet i Igbet af de sidste 12 maneder? Du ma gerne
valge flere af svarmulighederne.
* Oddsspil



Tips (fodboldtipning)

Livebetting

Poker

Andre former for kortspil
Spilleautomater

Vzeddelgb
Skrabelodder/skrabespil/Quicksnpil
Lotto

Bingo med pengeprazmier

Andre pengespilo

Har ikke spillet pengespil i Igbet af de sidste 12 maneder
Ved ikke/gnsker ikke at svare

Hvor ofte spiller du pengespil? (i gennemsnit pa et ar)

Hver dag

Flere gange om ugen

Ca. en gang om ugen

Flere gange om maneden

ca. én gang om maneden

Sjzldnere end én gang om maneden

Aldrig (disse respondenter dirigeres til spgrgsmal 23)
Ved ikke

Hvornar spiller du typisk pengespil?

Periodevis (store sportsbegivenheder, hgjtider, szrlige events)
Regelmassigt (Igbende)

Ofte i starten af maneden

Nar det lige falder mig ind/tilfzldigt

Ved ikke

Nar du spiller pengespil, spiller du hovedsagligt online eller fysiske pengespil?

Hovedsagligt online (inkl. tablets, smartphone og computer.

Eksempelvis online poker, betting-sites, apps osv.)

Begge dele lige meget

Hovedsagligt fysiske pengespil (lotto, odds i kiosk, casino, spilleautomater mm.)
Ved ikke

. Synes du, at du bruger for mange penge pa pengespil?

Bruger i meget hgj grad for mange penge pa pengespil
Bruger i hgj grad for mange penge pa pengespil
Bruger i nogen grad for mange penge pa pengespil
Bruger i mindre grad for mange penge pa pengespil
Bruger ikke for mange penge pa spil

Ved ikke

. Hvad er hovedarsagen til, at du spiller pengespil? Du ma gerne valge flere af svarmulighe-

derne.

For spendingen

For at afpreve min viden (teste faerdigheder)
For at koble af

For at fa en rusfoelelse/et kick
For sjov/underholdning

For at forbedre min gkonomi
For at stgtte en god sag

Sociale arsager

For at vinde

For at vinde tidligere tab tilbage
Andet Notér

Ved ikke
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Om undersggelsen: Metode og data

1.1 Undersggelsens formal

Center for Ludomani gnsker med denne undersggelse at afdeekke udbredelsen af
pengespil og spilleafhaengighed i den voksne danske befolkning. Undersggelsen kan
afdeekke tre forhold:
1. Omfang: hvem der spiller, hvilke spil, hvor ofte, hvornar og hvorfor der spilles.
2. Screening: Screeningsspgrgsmalene kan inddele respondenterne i risikospillere,
problemspillere og ludomaner, hvorudfra vi kan identificere gruppernes specifikke
spiladfeerd og udtale os om omfanget af spilleafhaengighed.

3. Holdning: Hvordan opfatter danskerne udbredelsen af pengespil i Danmark?

1.2 Undersggelsesmetode og teknik

Til undersggelsen er valgt telefoninterview. Herved opnas for det forste, at
respondenterne har mulighed for at fa gentaget et spgrgsmal, hvis de ikke forstar, hvad
der bliver spurgt om. For det andet sikres, at respondenterne bruger den forngdne tid pa
hvert enkelt spgrgsmal

Saledes gges sandsynligheden for, at der svares pa det, der bliver spurgt om, og at alle
spegrgsmal bliver besvaret. Dette kan ikke opnas i samme omfang med en internet-
undersggelse eller med en postalreturneret spgrgeskemaundersagelse.

Endelig kraever en reekke af spgrgsmalene en omhyggelig gennemgang fra en treenet
interviewer for at sikre standardisering i afkodningen af svarene.

Telefoninterviewet er desuden valgt, fordi det giver mulighed for at fa interview med et
stgrre antal respondenter, inden for de givhe gkonomiske rammer, end det personlige
interview.

Undersggelsen er gennemfart saerskilt for Center for Ludomani , sa ingen uvedkommende
spegrgsmal kan pavirke besvarelsen af Center for Ludomani s spgrgsmal.

Respondenterne har deltaget anonymt i undersggelsen. Sikringen af anonymitet er
vigtig for at skabe en hgj grad af troveerdighed i besvarelserne.

Inden undersggelsens igangsaettelse er der foretaget en foranalyse med 5 interview il
brug for kontrol af spgrgeskema og metode.

Spargeskemaet, der er anvendt til telefoninterviewene, er gengivet i afsnit 4.

Om undersggelsen, side 1
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1.3 Gennemforelsen af undersggelsen

Undersogelsen blev gennemfert planmaessigt og fuldt tilfredsstillende i perioden 3.
marts til 11. marts 2014.

Malgruppen for undersegelsen er efter aftale med Center for Ludomani fastsat til
personer i alderen 18 ar og derover.

Respondenterne er kontaktet i tidsrummet fra kl. 16.00 til kl. 21.30.

Var rette vedkommende ikke hjemme, blev der forsggt lavet en aftale om, hvornar vi
kunne ringe igen. Var der ingen hjemme overhovedet, blev samme telefonnummer forsagt
kontaktet op til 6 gange.

For en undersggelse af denne art er 1000 interview et passende antal interview til at give
tilstraekkelig statistisk sikkerhed for de opnaede resultater.

Til undersggelsen blev anvendt en repraesentativ bruttostikprove pa 4.000
telefonnumre fra telefonlister over alle regioner i Danmark.

1.005 brugbare interview er gennemfert. Tabel A nedenfor viser gennemfarelses-
statistikken for undersagelsen. En gennemfarelsesprocent pa 44% er tilfredsstillende for
en telefonundersagelse.

Tabel A. Undersogelsens gennemfgrelsesstatistik

Absolutte antal og procent N %
Bruttostikprgve 4.000
Ubrugte 810
Fravalgte, udgaet 367
Fravalgte, andet 548
Nettostikprgve 2275 100%
Neegtere 601 26%
Ikke truffet 669 29%
Gennemforte interview 1.005 44%
MEGAFON

1.4 Tabellerne

De forskellige tabelnumre svarer til nummeret pa det tilsvarende sporgsmal i
sporgeskemaet. Tabel 3 angiver saledes, at tabellen viser besvarelserne af spgrgsmal 3 i
spgrgeskemaet.

Der er lavet krydstabeller med fglgende spgrgsmail:

spm. 01. Hvad er dit kan?
spm. 02. Hvad er din alder?

Om undersggelsen, side 2
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spm. 03. Hvilken kommune bor du i?

spm. 04. Hvad er din hgjest opnaede uddannelse?

spm. 05. Hvad er din civiltilstand?
| savel frekvenstabeller som krydstabeller er angivet bade antallet af respondenter, der har
angivet det pageeldende svar, og procentandelen af det samlede antal besvarelser.

1.5 Statistiske usikkerheder

| nedenstaende tabel B er de statistiske usikkerheder angivet pa et 95% signifikansniveau
for forskellige svarpopulationer med tilfeeldigt udvalgte respondenter. 95%-niveauet er en
alment accepteret standard i baAde kommerciel og videnskabelig sammenhaeng.

Tabel B. Usikkerheder for populationers svarfordelinger, 95% signifikansniveau

Population, n
s"a”ﬁ;ode""g’ 50 | 100 | 150 | 200 | 300 | 500 | 800 | 1.005 | 1.500 | 2.000
Usikkerheder, %

95 5 | 604 | 427 | 349 | 302 | 270 | 247 | 191 | 135 | 1,10 | 0,96
90 10 | 832 | 588 | 480 | 416 | 372 | 339 | 263 | 185 | 152 | 1,31
85 15 | 990 | 700 | 571 | 495 | 443 | 404 | 313 | 221 | 181 | 156
80 | 20 | 1100 | 7.84 | 640 | 554 | 496 | 453 | 351 | 247 | 2,02 | 1,75
75 | 25 [ 1200 | 849 | 693 | 6,00 | 537 | 49 | 380 | 268 | 2,19 | 1,90
70 | 30 | 1270 | 898 | 7,33 | 635 | 568 | 519 | 402 | 283 | 232 | 201
65 | 35 | 1322 | 935 | 7,63 | 661 | 591 | 540 | 418 | 2,95 | 241 | 2,09
60 | 40 | 1358 | 960 | 7,84 | 679 | 6,07 | 554 | 429 | 303 | 248 | 215
55 | 45 | 1379 | 975 | 7.96 | 6,89 | 617 | 563 | 436 | 308 | 252 | 2,18
50 | 50 | 13586 | 9,80 | 8,00 | 693 | 620 | 566 | 438 | 309 | 2,53 | 2,19

Af tabellen fremgar de statistiske usikkerheder ved forskellige svarfordelinger. Gennem-
fores der f.eks. 1.005 interview, og 15% af respondenterne har afgivet svar i en bestemt
svarkategori, ligger den sande vaerdi med 95% sikkerhed indenfor det observerede +/-
2,21 procentpoints.

De angivne usikkerheder for populationerne bgr tages i betragtning ved afleesningen af
krydstabeller, kolonnernes totaler. Bemaerk, at ved populationer (kolonnetotaler) hvor n<50,
er usikkerheden betydelig.

1.6 Stratificering og vagtning af datamaterialet

Der foretages veegtning af svarmaterialet for at gere materialet sa repraesentativt som
muligt i forhold til den samlede population.

Om undersggelsen, side 3
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Uddrag fra Tabelrapport MEGAFON

Materialet er blevet veegtet efter kan, alder og omrade i forhold til den aktuelle fordeling af
Danmarks befolkning (kilde: Danmarks Statistik, "Folketal pr. 1. oktober 2012 efter
kommune/region, civilstand, alder og ken” — www.statistikbanken.dk). Materialets fordeling
for og efter vaegtningen fremgar af nedenstaende tre tabeller:

Vagtningstabeller for ken, alder og omrade:

Tabel C. Kan
1005 respondenter Uvagtede doata Vagtede data

n %o n %
Kvinde 512 51% 511 51%
Mand 493 49% 494 49%
Total 1.005 100% 1.005 100%
MEGAFON
Tabel D. Alder
1005 respondenter Uvagtede doata Vagtede data

n %o n %
18 - 29 ar 192 19% 186 19%
30 -39 ar 167 17% 160 16%
40 - 49 ar 183 18% 184 18%
50 - 59 ar 161 16% 165 16%
60 - 69 ar 166 17% 158 16%
70 ar eller derover 131 13% 147 15%
@nsker ikke at svare 5 0% 5 0%
Total 1.005 100% 1.005 100%

MEGAFON

Om undersggelsen, side 4
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Uddrag fra Tabelrapport MEGAFON

Tabel E. MEGAFON-omrade

1005 respondenter Uvaeg_;tede doata Vaegtede data
n % n %

Hovedstaden, City 140 14% 142 14%
Hovedstaden, Vest 71 7% 71 7%
Hovedstaden, Ost 46 5% 47 5%
Hovedstaden, Nord 52 5% 54 5%
Sjalland, Ost 42 4% 42 4%
Sjeelland, Vest 51 5% 52 5%
Sjalland, Syd 53 5% 53 5%
Syddanmark, st 65 6% 65 6%
Syddanmark, Midt 50 5% 52 5%
Syddanmark, Syd 60 6% 57 6%
Syddanmark, Vest 46 5% 42 4%
Midtjylland, Syd 62 6% 61 6%
Midtjylland, Vest 46 5% 45 4%
Midtjylland, Arhus 58 6% 59 6%
Midtjylland, Nord 57 6% 57 6%
Nordjylland, Syd 57 6% 57 6%
Nordjylland, Nord 49 5% 49 5%
Total 1.005 100% 1.005 100%

MEGAFON

Note: ‘MEGAFON-omraderne’ er MEGAFONSs egen statistiske sammenlaegning
af kommuner inden for hver region, hvor en ligelig fordeling af folketallet er
tilstraebt sa vidt muligt. Den fuldsteendige oversigt over omraderne fremgar
nedenfor.

Om undersggelsen, side 5
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Uddrag fra Tabelrapport MEGAFON

MEGAFON-omraderne, kommune-oversigt

Region Hovedstaden
Hovedstaden — City: Drager Kommune, Frederiksberg Kommune, Kgbenhavns Kommune, Tarnby
Kommune, Bornholms Regionskommune.

Hovedstaden — Vest: Albertslund Kommune, Ballerup Kommune, Brgndby Kommune, Gladsaxe
Kommune, Glostrup Kommune, Herlev Kommune, Hvidovre Kommune, Hgje-Taastrup Kommune,
Ishgj Kommune, Rgdovre Kommune, Vallensbaek Kommune.

Hovedstaden — @st: Alleread Kommune, Furesg Kommune, Gentofte Kommune, Harsholm Kommune,
Lyngby-Taarbaek Kommune, Rudersdal Kommune.

Hovedstaden — Nord: Egedal Kommune, Fredensborg Kommune, Frederikssund Kommune, Halsnaes
Kommune, Gribskov Kommune, Helsinggr Kommune, Hillergad Kommune.

Region Sjalland
Sjeelland — @st: Greve Kommune, Kgge Kommune, Lejre Kommune, Roskilde Kommune, Solrad
Kommune.

Sjeelland — Vest: Holbaek Kommune, Kalundborg Kommune, Odsherred Kommune, Ringsted
Kommune, Slagelse Kommune, Sorg Kommune.

Sjeelland — Syd: Faxe Kommune, Guldborgsund Kommune, Lolland Kommune, Naestved Kommune,
Stevns Kommune, Vordingborg Kommune.

Region Syddanmark
Syddanmark — @st: Faaborg-Midtfyn Kommune, Langeland Kommune, Nyborg Kommune, Odense
Kommune, Svendborg Kommune, A£rg Kommune.

Syddanmark — Midt: Assens Kommune, Fredericia Kommune, Kerteminde Kommune, Middelfart
Kommune, Nordfyns Kommune, Vejle Kommune.

Syddanmark — Syd: Haderslev Kommune, Kolding Kommune, Sgnderborg Kommune, Tgnder
Kommune, Aabenraa Kommune.

Syddanmark — Vest: Billund Kommune, Esbjerg Kommune, Fang Kommune, Varde Kommune, Vejen
Kommune.

Region Midtjylland
Midtjylland — Syd: Favrskov Kommune, Hedensted Kommune, Horsens Kommune, Odder Kommune,
Samsg Kommune, Silkeborg Kommune, Skanderborg Kommune.

Midtjylland — Vest: Herning Kommune, Holstebro Kommune, lkast-Brande Kommune, Lemvig
Kommune, Ringkgbing-Skjern Kommune, Struer Kommune.

Midtjylland — Arhus: Arhus Kommune.

Midtjylland — Nord: Norddjurs Kommune, Randers Kommune, Skive Kommune, Syddjurs Kommune,
Viborg Kommune.

Region Nordjylland
Nordjylland — Syd: Mariagerfjord Kommune, Rebild Kommune, Vesthimmerlands Kommune, Aalborg
Kommune.

Nordjylland — Nord: Brgnderslev Kommune, Frederikshavn Kommune, Hjgrring Kommune, Jammer-
bugt Kommune, Laesg Kommune, Morsg Kommune, Thisted Kommune.
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Uddrag fra Tabelrapport MEGAFON

Rapporten er udarbejdet af adm. dir. Asger H. Nielsen og projektleder Thore Stenfeldt.

MEGAFON er medlem af ESOMAR og er certificeret efter 1ISO-20252:2012 standarderne.
ISO 20252:2012 er de internationale branche-specifikke standarder for markeds-, opinions-
og samfundsundersggelser. Standarderne sikrer, at der udfgres fast og dokumenteret
kvalitetskontrol af alle led i procedurerne fra den fgrste kontakt med kunden helt frem til den
endelige rapport. Derudover supplerer 1ISO-standarderne ESOMAR’s regler vedrgrende
etiske retningslinjer og korrekt adfeerd overfor kunder og respondenter.

Om undersggelsen, side 7
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| OVERSIGTEN PRASENTERER VI UNDERS@GELSENS VIGTIGSTE RESULTATER |
TABELFORM. OVERSIGTEN ER INDDELT | 6 TEMAER:

Spiladfzerd for hele befolkningen

Spiladfzerd fordelt pa ken

Spiladfeerd fordelt pa alder

Spiladfeerd fordelt pa uddannelse

RPL-spillernes baggrund

Spiladfeerd for RPL-spillerne og de 'almindelige’ spillere

N oA w2

Screeningspgrgsmal.



1: SPILTYPER

Hvilke af falgende pengespil har du spillet i Iobet af de sidste 12 maneder? Du ma gerne valge flere af svarmulighederne.

Lotto 51 51%
Skrabelodder/skrabespil/Quickspil 309 31%
Oddsspil 105 10%
Tips (fodboldtipning) 48 5%
Poker 46 5%
Bingo med pengepramier 38 4%
Spilleautomater 32 3%
Livebetting 24 2%
Andre former for kortspil 21 2%
Vaddelgb 13 1%
Andre pengespil 107 N%
Har ikke spillet pengespil i Iobet af de sidste 12 maneder 261 26%
Ved ikke/snsker ikke at svare 4 0%
Svarialt 1518 151%
Total 1.005 100%

- bjerg

CENTER FOR k

LUDOMANI*
WWW.LUDOMANI.DK WWW.BJERGK.DK



2: HYPPIGHED

Hvor ofte spiller du pengespil? (i gennemsnit pa et ar)

Hver dag 10 1%
Ca. en gang om ugen 168 17%
Flere gange om ugen 33 3%
Flere gange om maneden 48 5%
ca. én gang om maneden 14 14%
Sjeldnere end én gang om maneden 348 35%
Aldrig 254 25%
Ved ikke 3 0%
Total 1.005 100%

CENTER FOR EJerg

LUDOMANI*
WWW.LUDOMANI.DK WWW.BJERGK.DK



3: HVORNAR

Hvornar spiller du typisk pengespil?

Periodevis (store sportsbegivenheder, hgjtider, s=rlige events) 137 18%
Regelmassigt (lobende) 259 35%
Ofte i starten af maneden 3 0%
Nar det lige falder mig ind/tilfldigt 343 46%
Ved ikke 8 1%
Total 751 100%
bjerg
CENTER FOR | er
LUDOMANF’ <

WWW.LUDOMANI.DK

WWW.BJERGK.DK



4: HOVEDARSAGER

Hvad er hovedarsagen til, at du spiller pengespil? Du ma gerne valge flere af svarmulighederne.

For at vinde 483 64%
For sjov/underholdning 234 31%
For spandingen 201 27%
Sociale arsager 59 8%
For at forbedre min gkonomi 45 6%
For at stotte en god sag 44 6%
For at fa en rusfolelse/et kick 20 3%
For at afprgve min viden (teste fardigheder) 13 2%
For at koble af 12 2%
For at vinde tidligere tab tilbage 6 1%
Andet 30 4%
Ved ikke 5 1%
Svari alt 1152 153%
Total 751 100%

- bjerg

CENTER FOR k

LUDOMANI*
WWW.LUDOMANI.DK WWW.BJERGK.DK



5: FYSISK/ONLINE

Nar du spiller pengespil, spiller du hovedsagligt online eller fysiske pengespil?

Hovedsagligt online (inkl. tablets, smartphone og computer. Eksempelvis online poker, betting-sites, apps osv.) 142 19%
Begge dele lige meget 48 6%
Hovedsagligt fysiske pengespil (lotto, odds i kiosk, casino, spilleautomater mm.) 559 75%
Ved ikke 1 0%
Total 751 100%
bjerg
CENTER FOR | er
LUDOMANF’ <

WWW.LUDOMANI.DK

WWW.BJERGK.DK



6: FORBRUG

Synes du, at du bruger for mange penge pa pengespil?

Bruger i meget hgj grad for mange penge pa pengespil

0%

Bruger i hgj grad for mange penge pa pengespil

n

1%

Bruger i nogen grad for mange penge pa pengespil 24 3%
Bruger i mindre grad for mange penge pa pengespil 43 6%
Bruger iklke for mange penge pa spil 672 90%
Ved ikke 0 0%
Total 751 100%
bjerg
CENTER FOR | er
LUDOMANT" <

WWW.LUDOMANI.DK

WWW.BJERGK.DK



7: OMGANGSKREDS

Kender du nogen i din omgangskreds, du synes spiller sa meget, at det er eller kan blive et problem for dem?

Kender mange 14 1%
Kender nogle stykker 45 4%
Kender meget fa 144 14%
Kender slet ingen 798 79%
Ved ikke/@nsker ikke at svare 5 1%
Total 1.005 100%

CENTER FOR EJerg

LUDOMANI*
WWW.LUDOMANI.DK WWW.BJERGK.DK



8: REKLAMER

Hvilken betydning har reklamer for dit forbrug af pengespil?

Meget stor betydning 8 1%
Stor betydning 15 1%
Nogen betydning 70 7%
Mindre betydning 120 12%
Slet ingen betydning 789 78%
Ved ikke 3 0%
Total 1.005 100%
bjerg
CENTER FOR | er
LUDOMANF’ <

WWW.LUDOMANI.DK

WWW.BJERGK.DK



9: KN OG SPILTYPER

Hvilke af folgende pengespil har du spillet i Igbet af de sidste
12 maneder? Du ma gerne valge flere af svarmulighederne.

Oddsspil

KVINDE
%

Tips (fodboldtipning) 10 2% 48 5%
Livebetting 2 0% 24 2%
Poker 2 0% 46 5%
Andre former for kortspil 6 1% 15 3% 21 2%
Spilleautomater 16 3% 16 3% 32 3%
Vaddelgb 5 1% 8 2% 13 1%
Skrabelodder/skrabespil/Quickspil 172 34% 137 28% 309 31%
Lotto 258 51% 253 51% 5n 51%
Bingo med pengepramier 24 5% 14 3% 38 4%
Andre pengespil 56 1% 51 10% 107 M%
Har ikke spillet pengespil i Igbet af de sidste 12 maneder 142 28% 120 24% 261 26%
Ved ikke/@nsker ikke at svare 3 1% 1 0% 4 0%
Total 5N 100% 494 100% 1.005 100%

-

CENTER FOR

LUDOMANI*
WWW.LUDOMANI.DK

bjerg

k

WWW.BJERGK.DK




10: KBN OG HYPPIGHED

KVINDE
Hvor ofte spiller du pengespil? (i gennemsnit pa et ar) %
Hver dag 2 0% 8 2% 10 1% 0
Ca. en gang om ugen 73 14% 85 19% 168 17% 0
Flere gange om ugen 6 1% - 27 5% - 33 3% 0
Flere gange om maneden 17 3% 31 6% 48 5% 0
ca. én gang om maneden 64 13% 77 16% 141 14% 0
Sjeldnere end én gang om maneden 208 41% ” 140 28% - 348 35% 0
Aldrig 140 27% 15 23% 254 25% 0
Ved ikke 1 0% 2 0% 3 0% 0
Total 51 100% 0 494 100% 0 1.005 100%
bjerg
CENTER FOR |
LUDOMANY* <

WWW.LUDOMANI.DK

WWW.BJERGK.DK



11: KGN 0G HVORNAR

KVINDE
Hvornar spiller du typisk pengespil? %
Periodevis (store sportsbegivenheder, hgjtider, s=rlige events) 60 16% 77 20% 137 18% 0
Regelmassigt (Iobende) 16 31% 143 38% 259 35% 0
Ofte i starten af maneden 3 1% 0 0% 3 0% 0
Nar det lige falder mig ind/tilfldigt 184 50% 159 42% 343 46% 0
Ved ikke 8 2% 0 0% 8 1% 0
Total 37 100% 379 100% 751 100%
bjerg
CENTER FOR |
LUDOMANY* <

WWW.LUDOMANI.DK

WWW.BJERGK.DK



12: KON 0G ARSAGER

Hvad er hovedarsagen til, at du spiller pengespil?
Du ma gerne valge flere af svarmulighederne.

KVINDE
%

For spendingen S0 24% 10 29% 201 27%
For at afprgve min viden (teste feerdigheder) 1 0% -95% 12 3% +95% 13 2%
For at koble af 5 1% 7 2% 12 2%
For at fa en rusfolelse/et kick 6 2% 14 4% 20 3%
For sjov/underholdning 106 29% 128 34% 234 31%
For at forbedre min gkonomi 16 4% 29 8% 45 6%
For at stotte en god sag 29 8% 15 4% 44 6%
Sociale arsager 24 7% 35 9% 59 8%
For at vinde 234 63% 249 66% 483 64%
For at vinde tidligere tab tilbage 3 1% 3 1% 6 1%
Andet 18 5% n 3% 30 4%
Ved ikke 3 1% 2 1% 5 1%
Total 371 100% 0 379 100% 0 751 100%

-

CENTER FOR

LUDOMANI*
WWW.LUDOMANI.DK

bjerg

k

WWW.BJERGK.DK




13: KBN OG FYSISK/ONLINE

Nar du spiller pengespil, spiller du hovedsagligt online eller KVINDE
fysiske pengespil? %

Hovedsagligt online

Begge dele lige meget 16 4% 32 8% 48 6% 0
Hovedsagligt fysiske pengespil 314 85% 245 65% 559 75% 0
Ved ikke 0 0% 1 0% 1 0% 0
Total 371 100% 0] 379 100% 0 751 100%

CENTER FOR EJerg

LUDOMANI*
WWW.LUDOMANI.DK WWW.BJERGK.DK



14: KBN OG FORBRUG

KVINDE
Synes du, at du bruger for mange penge pa pengespil? %
Bruger i meget hgj grad for mange penge pa pengespil 0 0% 1 0% 1 0% 0
Bruger i hgj grad for mange penge pa pengespil 3 1% 8 2% n 1% 0
Bruger i nogen grad for mange penge pa pengespil 8 2% 16 4% 24 3% 0
Bruger i mindre grad for mange penge pa pengespil N 3% -95% 32 8% +95% 43 6% 0
Bruger iklke for mange penge pa spil 350 94% 323 85% 672 90% 0
Ved ikke 0 0% 0 0% 0 0% 0
Total 371 100% 0 379 100% 0 751 100%
Djerg
CENTER FOR | er
LUDOMANY* <

WWW.LUDOMANI.DK

WWW.BJERGK.DK



15: KBN OG OMGANGSKREDS

Kender du nogen i din omgangskreds, du synes spiller sa meget, KVINDE

at det er eller kan blive et problem for dem? %

Kender mange 5 1% 9 2% 14 1% 0

Kender nogle stykker 9 2% 36 7% 45 4% 0

Kender meget fa 68 13% 75 15% 144 14% 0

Kender slet ingen 427 84% 370 75% 798 79% 0

Ved ikke/@nsker ikke at svare 2 0% 3 1% 5 1% 0

Total 51 100% 494 100% 1005 100%

bjerg

CENTER FOR |
LUDOMANI’ <

WWW.LUDOMANI.DK

WWW.BJERGK.DK



16: KBN OG REKLAMER

KVINDE
Hvilken betydning har reklamer for dit forbrug af pengespil? %
Meget stor betydning 4 1% 4 1% 8 1% 0
Stor betydning 6 1% 9 2% 15 1% 0
Nogen betydning 33 6% 38 8% 70 7% 0
Mindre betydning 58 M% 62 13% 120 12% 0
Slet ingen betydning 410 80% 379 77% 789 78% 0
Ved ikke 1 0% 2 0% 3 0% 0
Total 5n 100% 494 100% 1005 100%
Djerg
CENTER FOR | er
LUDOMANY* <

WWW.LUDOMANI.DK

WWW.BJERGK.DK



17: ALDER OG SPILTYPER

18-29 AR 40-49 AR 60-69 AR ELLElZODQRROVER VIL IKKE SVARE

Spiltyper % Sgn %  Sgn % Sgn n % Sgn n %  sn.

Oddsspil 57 31% 7 1% 13 7% 7 4%  -95% S 5%  -95% 2 2% 0 0% 105  10%
Tips (fodboldtipning) 18 10% 6 4% 5 3% 5 3% 9 5% 5 3% 0 0% 48 5%
Livebetting 15 8% 5 3% 2 1% 1 1% 1 1% 0 0% 0 0% 24 2%
Poker 24 13% - 9 5% 9 5% 1 1%  -95% 3 2% 0 0% -l 0 0% 46 5%
Andre former for kortspil S 5% 2 1% 5 3% 0 0% 3 2% 2 1% 0 0% 21 2%
Spilleautomater n 6% + 8 5% 5 3% 1 1% - 6 4% 2 2% 0 0% 32 3%
Vaddelgb 6 3% 2 1% 2 1% 3 2% 0 0% 0 0% 0 0% 13 1%
3';225:;?;’“’/ skrabespil/ 57 3% 64 40% +95% 69  38% + 57 3% 48 31% 2 8% ” 0 0% 309 31%
Lotto 49 26% - 90 56% 18 64% - 103 63% +95% 87 55% 60  41% = 3 60% 511 51%
Bingo med pengepramier n 6% + 5 3% 3 2% 4 2% 5 3% 0 7% + 0 0% 38 4%
Andre pengespil 7 4% - 8 5% -95% 22 12% 24 14% 29  18% -i 12% 0 0% 107 1%
lkke spillet pengespil 58 31% 36 22% 38 2% 36 22% 36 23% 55 38% ” 2 40% 261 26%
Ved ikke 0 0% 0 0% 1 1% 1 1% 1 1% 1 1% 0 0% 4 0%
Total 186 100% 0 160 100% 0 184 100% 0 165 100% 0 158 100% 0 147 100% 0 5 100% 1.005 ' 100%

-

CENTER FOR

LUDOMANI*
WWW.LUDOMANI.DK

bjerg

k

WWW.BJERGK.DK




18: ALDER OG HYPPIGHED

18-29 AR 30-39 AR 50-59 AR ELLEIZ[I]JII;\RROVER VIL IKKE SVARE
Hvor ofte? % %  Segn % n % n % Sgn
Hver dag 3 2% 0 0% 3 2% 0 0% 3 2% 1T 1% 0 0% 10 1%
Ca. en gang om ugen 13 7% 13% 30 6% 41 25% 31 20% 30 21% 1 21% B8 7%
Flere gange om ugen 8 4% 7 4% 6 3% 5 3% 4 2% 3 2% 0 0% 33 3%
Flere gange om maneden 5 3% 9 5% 0 5% 15 9% +95% 4 2% 7 5% 0 0% 48 5%
ca. én gang om maneden 21 1% 7 % 27 15% 18 1% 34 2% +95% 23 16% 0 0% 141 14%
z::::z::f endéngangom o3 4o | Lg5op 70 44%  495% 69 38% 53 32% 45 28% % 7% - 2 40% 348 35%
Aldrig 53 29% 37 23% 37 20% 33 20% 37 24% 55 38% - 2 40% 254 25%
Ved ikke 0 0% 0 0% 1T 1% 0 0% 1T 1% 1T 1% 0 0% 3 0%
Total 186 100% 0 160 100% 0 184 100% 165 100% 0 158 100% 0 147 100% 0 5 100% 0 1005 100%
bjerg
CENTER FOR |
LUDOMANI’ <

WWW.LUDOMANI.DK

WWW.BJERGK.DK




19: ALDER 0G HVORNAR

18-29 AR 30-39 AR 50-59 AR 60-69 AR 70 AR ELLER DEROVER

Hvornar? % % % % n % Sgn
Periodevis 43 32% 27 22% 23 16% 22 16% 12 0%  -95% 10 1%
Regelmassigt 17 12% 30 24%  -95% 43 30% 54 41% 61 50% 53 58%

Ofte i starten af maneden 1 1% 0 0% 0 0% 1 1% 0 0% 1 1%

Nar det lige falder mig ind/ o o o o o o aco
tilfldigt 71 53% 67 54% 79 54% 53 40% 47 39% 26 28% 95%
Ved ikke 2 1% 0 0% 1 1% 2 2% 2 2% 1 1%

Total 133 100% 0 123 100% 0 147 100% 0 132 100% 0 121 100% 0 92 100% 0

CENTER FOR EJerg

LUDOMANI*
WWW.LUDOMANI.DK WWW.BJERGK.DK



20: ALDER 0G ARSAGER

Hvad er hovedarsagen . . . 70 AR

til, at du spiller 18-29 AR 50-59 AR 60-69 AR ELLER DEROVER  VIL IKKE SVARE

pengespil? % Sgn %  Sgn n %  Sgn n n % Sgn

For spazndingen 49  37% +95% 24 20% 32 22% 37 28% 30 25% 28 31% 0 0% 201 27%
For at afprgve min viden o o o o o o o o
(teste faerdigheder) 7 5% 2 2% 4 3% 0 0% 0 0% 0 0% 0 0% 13 2%
For at koble af 2 1% 4 3% 1 1% 2 2% 2 2% 1 1% 0 0% 12 2%
Ei"c’kat faen rusfolelse/et 0 7% 5 4% 1 1% 1 % 1 1% 2 2% 0 0% 200 3%
For sjov/underholdning 62  47% - 35 28% 42 29% 38  29% 31 26% 26 28% 1 33% 234 31%
For at forbedre min gkonomi 5 4% i 9% n 8% 9 7% 7 6% 1 1% 0 0% 45 6%
For at stotte en god sag 4 3% 7 5% 6 4% 12 9% 9 7% 7 7% 0 0% 44 6%
Sociale arsager 7 13% + 7 5% 8 5% 8 6% 8 7% n 12% 0 0% 59 8%
For at vinde 74 56% 83 67% 10 75% + 94 71% 75 62% 45 49% 2 67% 483 64%
For at vinde tidligere tab 1 1% 1 1% 0 0% 2 2% 2 2% 0 0% 0 0% 6 1%
tilbage

Andet 4 3% 8 6% 1 1% -95% 1 1% 8 7% 7 7% 1T 33% 30 4%
Ved ikke 1 1% 0 0% 2 1% 1 1% 0 0% 1 1% 0 0% 5 1%
Total 133 100% 0 123 100% 147 100% 0 132 100% 0 121 100% 92 100% 3 100% 0 751 100%

-

CENTER FOR

LUDOMANI*
WWW.LUDOMANI.DK

bjerg
K

WWW.BJERGK.DK




21: ALDER OG FYSISK/ONLINE

Hovedsagligt 18-29 AR 40-49 AR 60-69 AR ELLEFZ(I]JII;RRDVER

fysisk eller online? n %  Sgn n %  Sgn n %  Sgn n %  Sgn

Hovedsagligt online 26 20% 29 23% 32 2% 24 18% 19 6% 2 3% 142 19% 0

Begge dele lige meget 200 15% 22, 10% 6 4% 5 4% 2 2% - -95% 2 2% 48 6% 0

:s"';’ifdsag"gt T 8 5% 82 7% 109 74% 04 78% 100  83% 76 83% 559 75% 0

Ved ikke 0 0% 0 0% 0 0% 0 0% 0 0% 1T 1% 1T 0% 0

Total 133 100% 0 123 100% 0 147 100% 0 132 100% 0 121 100% 0 92 100% 0 751 100%

bjerg

CENTER FOR |
LUDOMANI’ <

WWW.LUDOMANI.DK WWW.BJERGK.DK



22: ALDER OG FORBRUG

Synes du, at du bruger . . 70 AR

for mange penge pa 18-29 AR 40-49 AR ELLER DEROVER  VIL IKKE SVARE

pengespil? n %  Sgn n %  Sgn n %  Sgn n %  Sgn

Bruger i meget hgj grad for o o o o o o o o

mange penge p3 pengespil 0 0% 1 1% 0 0% 0 0% 0 0% 0 0% 0 0% 1 0% 0

Bruger i hej grad for mange 1 1% 2 2% 3 2% 3 2% 20 2% 0 0% 0 0% n 1% 0

penge pa pengespil

Bruger i nogen grad for 4 3% 6 5% 5 3% 5 4% 3 2% 1 1% 0 0% 24 3% 0

mange penge pa pengespil

Bruger i mindre grad for 0 7% 6 5% 6 4% 8 6% 0 8% 3 4% 0 0% 3 6% 0

mange penge pa pengespil

sg“s-’};: ikke for mange penge .0 gq0, 109 88% 133 90% 16 88% 106 88% 87 95% 3 100% 672 90% 0

Ved ikke 0 0% 0 0% 0 0% 0 0% 0 0% 0 0% 0 0% 0 0% 0

Total 133 100% 0 123 100% 0 147 100% 0 132 100% 0 121 100% 0 92 100% 0 3 100% 0 751 100%

bjerg
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23: ALDER OG OMGANGSKREDS

Kender du nogen i din

omgangskreds, du

synes spiller sa meget, 70 AR
at det er eller kan blive 18-29 AR 30-39 AR 40-49 AR 50-59 AR 60-69 AR ELLER DEROVER  VIL IKKE SVARE
et problem for dem? n % ] %  Sgn n %  Sgn %  Sgn ] %  Sgn ] %  Sgn ] % sng.
Kender mange 6 3% 3 2% 3 2% 2 1% 0 0% 0 0% 0 0% 14 1% 0
Kender nogle stykker 15 8% ‘ +95% 8 5% 6 3% 4 2% 10 6% 2 2% - 0 0% 45 4% 0
Kender meget fa 48 26% %4 15% 27 15% 23 4% 2 8% 95% 8 5% - 1 20% 144 14% 0
Kender slet ingen 16 63% 125 78% 148 80% 136 83% 134 85% 35 92% + 4 80% 798 79% 0O
Ved ikke/@nsker ikke at 0 0% 1 1% 0 0% 0 0% 2 % 2 % 0 0% 5 1% 0
svare
Total 186 100% 0 160 100% 0 184 100% 0 165 100% 0 158 100% 0 147 100% 0 5 100% 0 1005 100%
b
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24: ALDER OG REKLAMER

Hvilken betydning har 70 AR
reklamer for dit for- 18-29 AR 40-49 AR 60-69 AR ELLER DEROVER VIL IKKE SVARE
brug af pengespil? n % SGN n % n % SGN n % SGN n % SGN TOTAL
Meget stor betydning 5 3% 2 1% 0 0% 0 0% 1 1% 0 0% 0 0% 8 1% 0
Stor betydning 2 1% 3 2% 8 4% 2 1% 0 0% 0 0% 0 0% 15 1% 0
Nogen betydning 18 10% 14 9% B 7% m 7% 9 5% 5 3% 0 0% 70 7% 0
Mindre betydning 32 7% +95% 27 7% 24 13% 15 9% 4 9% 7 5% ” 1 21% 120 12% 0
Slet ingen betydning 129 69% 4 71% 138 75% 136 83% 133 84% 135 92% 4 79% 789 78% 0
Ved ikke 0 0% 0 0% 1 1% 0 0% 11 1% 11 1% 0 0% 3 0% 0
Total 186 100% 0 160 100% 184 100% 165 100% 158  100% 0 147 100% 0 5 100% 0 1005 100%
b 1
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25: UDDANNELSE 0OG SPILTYPER

Hvad er din hgjst opnaede uddannelse?

BNSKER IKKE

GRUNDSKOLE GYMNASIAL ERHVERVSFAGLIG AT SVARE
Spiltyper ] % Sgn ] % Sgn n %  Sgn n %  Sgn
Oddsspil 18 1% 30 21% ” 18 7% - 2 3% @ -95% 18 9% 19 13% 0 0% 105 10% 0
Tips n 7% 10 7% 8 3% 2 3% 8 4% 8 6% 1 9% 48 5% 0
Livebetting 3 2% 7 5% 3 1% 0 0% 6 3% 5 3% 0 0% 24 2% 0
Poker 7 4% i 8% + 7 3% 2 2% 8 4% 1 8% + 1 9% 46 5% 0
Andre former for 1 1% 7 5% 7 3% 0 0% 2 1% 4 3% 0 0% 21 2% 0
kortspil
Spilleautomater 4 2% 5 3% n 4% 2 3% 7 3% 4 3% 0 0% 32 3% 0
Vaddelgb 1 1% 2 1% 3 1% 0 0% 4 2% 3 2% 0 0% 13 1% 0
Skrabelodder 39  23% = 48  34% 75  28% 24 33% 78  39%  +95% 45 31% 0 0% 309 31% 0
Lotto 77 46% 53 38% @ -95% 162 60%  +95% 38 51% 100 50% 76 53% 5 48% 51 51% 0
E:';gn‘: i':rEd penge- 7 10% - 5 3% 8 3% 3 4% 5 2% 0 0% -95% 0 0% 33 4% 0
Andre pengespil 200 2% 7 5% | -95% 280 N% 7 9% 23 1% 200 14% 1 9% 107 1M% 0
Ikke Spillet 48 29% 41 29% 62 23% 23 32% 47  24% 36  25% 3 27% 261 26% 0
Ved ikke 0 0% 1 1% 0 0% 0 0% 0 0% 2 1% 1 8% 4 0% 0
Total 167 100% 0 141 100% 0 269 100% 0 74 100% 0 199 100% 0 143 100% 0 1 100% 0 1005 100%

- bjerg
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26: UDDANNELSE OG HYPPIGHED

Hvad er din hgjst opnaede uddannelse?

Hvor ofte spiller du e

pengespil? (gen-  GRUNDSKOLE GYMNASIAL ERHVERVSFAGLIG AT SVARE

nemsnit pa et ar) n %  Sgn n %  Sgn n %  Sgn ] %  Sgn
Hver dag 4 2% 0 0% 1 0% 1 2% 2 1% 2 1% 0 0% 10 1% 0
E;‘:‘" gang om 33 20% 2 15% 57 21% 7 10% 30 15% 7 1% 3 28% 68 7% 0
E'gi’s gangeom 7 4% 6 4% N 4% 1 1% 4 2% 3 2% 1 1% 33 3% 0
Flere gange om n 7% 5 4% 18 7% 2 3% 8 4% 4 3% 0 0% 48 5% 0
maneden
ca. en gang om 16 10% 18 13% 48 18% 2 6% 26 13% 18 13% 2 18% 141 4% 0
maneden
Sizldnere end én 49 29% 50 35% 73 27% -95% 28 3% 88 44% +35% 60 42% 1 9% 348 35% 0
gang om maneden
Aldrig 45 27% M 29% 60 22% 23 32% 42 2% 38 27% 4 35% 254 25% 0
Ved ikke 2 0 0% 1 0% 0 0% 0 0% 0 0% 0 0% 3 0% 0
Total 167 100% 0 141 100% 0 269 100% 0 74 100% 0 199 100% 0 143 100% 0 1 100% 0 1005 100%
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27: UDDANNELSE 0G HVORNAR

Hvad er din hgjst opnaede uddannelse?
@NSKER IKKE AT

Hvornar spillerdu  crunpskoLE GYMNASIAL ERHVERVSFAGLIG SVARE
typisk pengespil? n % Sgn n % Sgn n %  Sgn %  Sgn
Periodevis 2 0% 9% 26 26% + 32 1% 3 18% 32 20% 25 24% 1 14% 137 18% O
Regelmassigt 52 43% 25 25% 89 42% +95% 10 20% - 48 3% 30 29% 4 56% 253 3% O
Ofte i starten af ma- 1 % 0 0% 1 0% 0 0% 0 0% 1 % 0 0% 3 0% O
neden
Nar det lige falder mig 54 44% 49 49% 86 41% 30 60% 74 47% 48 46% 2 30% 343 46% 0
ind/tilf=ldigt
Ved ikke 3 2% 0 0% 1 0% 1 2% 3 2% 0 0% 0 0% 8 1% 0
Total 122 100% 0 100 100% 0 209 100% 0 51 100% 0 157 100% 0 104 100% 0 7 100% 0 751 100%
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28: UDDANNELSE 0G ARSAGER

Hvad er hovedarsagen til, Hvad er din hgjst opnaede uddannelse?

at du spiller pengespil? ERHVERVSFA- BNSKER IKKE
Du ma gerne velge flere af  GRUNDSKOLE GYMNASIAL GLIG AT SVARE
svarmulighederne. n % Sgn n %  Sgn % Sgn n %  Sgn
For spendingen 32 26% 32 32% 62 30% 1l 21% 41 26% 20 19% 2 30% 200 27% O
For at afprgve min viden (teste o o o 0 o o o o
faardigheder) 4 3% 4 4% 0 0% 0 0% 2 1% 3 3% 0 0% 13 2% 0
For at koble af 3 3% 2 2% 2 1% 0 0% 2 1% 3 3% 0 0% 12 2% 0
For at fa en rusfolelse/et kick 1 1% b 6% 5 2% 2 4% 4 3% 2 2% 0 0% 20 3% 0
For sjov/underholdning 37 30% 39 39% 57 27% 17 33% 53 33% 31 30% 1 14% 234 31% O
For at forbedre min gkonomi 9 7% 7 7% 8 4% 4 8% 7 4% 9 9% 1 13% 45 6% O
For at stgtte en god sag 7 6% 3 3% 4 2% | -95% 2 4% 22 14% - 6 6% 0 0% 44 6% O
Sociale arsager 13 1% 9 9% 15 7% 5 10% 8 5% g 9% 0 0% 55 8% O
For at vinde 76 62% 67 67% 145 69% 36 7% 97 62% 58  55% 5 70% 483 64% O
For at vinde tidligere tab tilbage 1 1% 1 1% 2 1% 1 2% 1 1% 0 0% 0 0% 6 1% O
Andet 3 2% 2 2% 7 3% 2 4% 4 2% 12 12% 0 0% 30 4% 0
Ved ikke 1 1% 0 0% 3 1% 0 0% 1 1% 0 0% 0 0% 5 1% O
Total 122 | 100% 0 100 100% 0 209 100% 0 51 100% 0 157 100% 0 104  100% 0 7 100% 0 751 100%
b ]
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29: UDDANNELSE OG FYSISK/ONLINE

Nar du spiller Hvad er din hgjst opnaede uddannelse?

pengespil, spiller @NSKER IKKE

du hovedsagligt GRUNDSKOLE GYMNASIAL ERHVERVSFAGLIG AT SVARE

online eller fysiske

pengespil? % Sgn % Sgn % Sgn %

Hovedsagligt online 18 15% 23 23% 35 7% 9 18% 30 19% 26 25% 2 29% 142 19% 0
Begge dele lige meget 8 6% 7 7% 9 4% 3 6% 12 8% 9 8% 1 14% 48 6% 0
Hovedsagligt fysisk 9% 79% 71 % 166 79% 39 7% na  73% 69 66% 4 57% 559 75% 0
Ved ikke 0 0% 0 0% 0 0% 0 0% 1 1% 0 0% 0 0% 1 0% 0
Total 1221 100% 0 100 100% 0 209 100% 0 51 100% 0 157 100% 0 104 100% 0 7 100% 0 751 100%
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30: UDDANNELSE OG FORBRUG

Hvad er din hgjst opnaede uddannelse?

Synes du, at du bru- @NSKER IKKE
ggr for mange penge  GRUNDSKOLE GYMNASIAL ERHVERVSFAGLIG AT SVARE
pa pengespil? n %  Sgn n %  Sgn n %  Sgn
| meget hﬂ] grad 0 0% 0 0% 0 0% 0 0% 0 0% 1 1% 0 0% 1 0% 0
| hgj grad 2 2% 2 2% 3 1% 2 4% 1 1% 1 1% 0] 0% il 1% 0
| nogen grad 4 3% 2 2% 10 5% 0 0% 6 4% 1 1% 1 15% 24 3% 0
I mindre grad 12 10% +95% 8 8% 2 6% 3 6% 4 3% = 2 2% = 2 28% 43 6% 0
Brugerikke formange =, ooy 88 88% 185 88% 46 90% 146 93% 100 95% 4 57% 672 90% O
penge pa spil
Ved ikke 0 0% 0 0% 0 0% 0 0% 0 0% 0 0% 0 0% 0 0% 0
Total 122 100% 0 100 100% 0 209 100% 0 51/ 100% 0 157 100% 0 104 100% 0 7 100% 0 751 100%
b 1
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31: UDDANNELSE OG OMGANGSKREDS

Kenderdu nogeni Hvad er din hgjst opnaede uddannelse?

din omgangskreds,
du synes spiller sa

@NSKER IKKE
meget, at det er
: RUNDSK
eller kan blive et GRUNDSKOLE GYMNASIAL ERHVERVSFAGLIG AT SVARE
problem for dem? n % Sgn n % Sgn n %  Sgn n %  Sgn
Kender mange 1 1% 3 2% 5 2% 0 0% 2 1% 2 1% 1 9% 14 1% 0
Kender nogle stykker 16 10% 7 5% 2 4% 0 0% 6 3% 4 3% 0 0% 45 4% 0
Kender meget fa 35 21% +95% 30 21% +95% 28 10% 12 6% 7 9% -95% 20 14% 2 18% 144 14% 0
Kender slet ingen 14 68% -0 7% 222 82% 62 84% 74 88% 17 82% 8 73% 798 79% O
Ved ikke/@nsker ikke 1 % 1 1% 3 % 0 0% 0 0% 0 0% 0 0% 5 1% O
at svare
Total 167 100% 0 141 100% 0 269 100% 0 74 100% 0 199 100% 0 143 100% 0 11 100% 0 1005 100%
b 1
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32: UDDANNELSE OG REKLAMER

Hvad er din hgjst opnaede uddannelse?

Hvilken betydning har @NSKER IKKE

reklamer for dit forbrug af  crunpskoLE GYMNASIAL  ERHVERVSFAGLI AT SVARE

pengespil? n % Sgn n % Sgn n %  Sgn % Sgn n %  Sgn

Meget stor betydning 0 0% 1 1% 3 1% 0 0% 3 1% 1 1% 0 0% 8 1% 0
Stor betydning 3 2% 0 0% 7 3% 2 3% 1 0% 2 1% 0 0% B 1% O
Nogen betydning 2 7% 6 4% 7 6% 5 6% 18 9% B 9% 0 0% 70 7% 0O
Mindre betydning 21 Q2% 23 7% 25 9% n 15% 2 1% 18 2% 0 0% 20 2% O
Slet ingen betydning 131 78% 109 77% 218 81% 56 76% 155 78% 109 76% 1 100% 789 78% O
Ved ikke 1T 1% 2 2% 0 0% 0 0% 0 0% 0 0% 0 0% 3 0% O
Total 167 100% 0 141 100% 0 269 100% 0 74 100% 0 199 100% 0 143 100% 0 T 100% 0 1005 100%
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33: RPL-SPILLERE OG K@N

Spillertype

SPILLER IKKE
. SPILLER IKKE MEN GAMBLER RISIKOSPILLERE PROBLEMSPILLERE LUDOMANER
Hvad er dit ken? n % sgn n % sgn n % sgn n % sgn n % sgn
Kvinde 51 51% 140 55% 354 52% 9 20% 6 32% = 2 19%
Mand 494 49% 15 45% 321 48% 37 80% 13 68% + 9 81%
Total 1005  100% 254 100% 675  100% 46 100% 19  100% 1 100%

bjerg
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34: RPL-SPILLERE OG ALDER

Spillertype
SPILLER IKKE
. SPILLER IKKE MEN GAMBLER RISIKOSPILLERE PROBLEMSPILLERE LUDOMANER
Hvad er din alder? n % sgn n % sgn n % sgn n % sgn n % sgn
18-29 ar
30-39 ar 160 16% 37 14% 116 17% 2 4% 3 15% 3 27%
40-49 ar 184 18% 37 15% = 134 20% + il 24% 0 0% 2 19%
50-59 ar 165 16% 33 13% - 123 18% | +95% 6 14% 3 16% 0 0%
60-69 ar 158 16% 37 15% 15 17% + 5 10% 1 5% 0 0%
70 ar eller derover 147 15% 55 22% -l 84 12% -l 3 7% | -95% 5 24% 0 0%
Vil ikke svare 5 0% 2 1% 3 0% 0 0% 0 0% 0 0%
Total 1005 100% 254 100% 675 100% 46 100% 19  100% 11 100%
b L}
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35: RPL-SPILLERE OG UDDDANNELSE

Spillertype

: : : SPILLER IKKE
Hvad er din hﬂjst opnaede SPILLER IKKE MEN GAMBLER RISIKOSPILLERE PROBLEMSPILLERE LUDOMANER
uddannelse? n % sgn n % sgn n % sgn n % sgn n % sgn
Grundskole 167 7% 45 18% 108 16% 7 15% 5 26% 3 27%
Gymnasial (STX, HHX, HTX, HF) 141 14% 41 16% 79 12% W 3 15% 2 18%
Erhvervsfaglig (faglige uddannelse, kort erhvervsud- 269 27% 60 24% 189 28% 3 29% 4 1% 3 779
dannelse)
Kort v@eregaende uddannelse (2-3 ar, inkl. erhvervsa- 74 2% 23 9% 46 7% 7 2% 1 % ] 10%
kademiuddannelser)
Mellemlang videregaende uddannelse (3-4 ar, professi- 159 g0, 2 7% 147 2%  +95% 5 1% -95% 4 2% 1 9%
onsbachelorer)
L_ang \_Ilderegaende uddannelse (bachelor, kandidat, 143 14% 38 159% 99 15% 3 7% -95% 7 % 0 0%
licentiat, ph.d.)
@nsker ikke at svare 1 1% 4 2% 6 1% 0 0% 0 0% 1 9%
Total 1.005| 100% 254 100% 675 100% 46 100% 19 100% 11 100%
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36: RPL-SPILLERE OG SPILTYPER

Spillertype
Hvilke af folgende pengespil har du spillet i Igbet af SPILLER IKKE
de sidste 12 maneder? Du ma gerne valge flere af SPILLER IKKE MEN GAMBLER RISIKOSPILLERE ~ PROBLEMSPILLERE LUDOMANER
svarmulighederne. n %  sgn n %  sgn n %  sgn
Lotto 5n 51% 1 0% 468  69% 26 57% 10 54% 5 46%
Skrabelodder/skrabespil/Quickspil 309 3% 4 1% ‘ 280 42% 15 33% 7 36% 3 27%
Oddsspil 105  10% 0 0% 77 1% 15 32% 8 41% 6 54%
Tips (fodboldtipning) 48 5% 0 0% ‘ 34 5% 7 15% 4 21% 3 27%
Poker 46 5% 0 0% 28 4% 10 22% 6 31% 2 18%
Bingo med pengepramier 38 4% 0 0% ‘ 31 5% | +95% 3 7% 3 16% 1 9%
Spilleautomater 32 3% 0 0% 21 3% 3 6% 4 20% 5  45%
Livebetting 24 2% 0 0% ‘ 7 2% 2 4% 3 15% 2 18%
Andre former for kortspil 21 2% 0 0% - 15 2% 3 6% 3 15% 0 0%
Vaddelgb 13 1% 0 0% ‘ ‘ 12 2% | +95% 0 0% 1 5% 0 0%
Andre pengespil 107 NM% 1 0% 95 14% 7 16% 3 15% 1 9%
Har ikke spillet pengespil i Iobet af de sidste 12 maneder 261 26% 244 96% ‘ 17 3% 0 0% - 0 0% 0 0%
Ved ikke/@nsker ikke at svare 4 0% 4 2% 0 0% 0 0% 0 0% 0 0%
Svarialt 1518 | 151% 254 1 100% 1095 162% 90 198% 52 265%% 27 253%
Total 1.005  100% 254 100% 675 100% 46 100% 19 100% 11 100%

-
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37: RPL-SPILLERE OG HYPPIGHED

Spillertype
: o SPILLER IKKE
Hvor ofte spiller du pengespil? i SPILLER IKKE MEN GAMBLER RISIKOSPILLERE PROBLEMSPILLERE LUDOMANER
gennemsnit pa et ar) n % sgn n % sgn n % sgn n % sgn n % sgn
Hver dag
Ca. en gang om ugen 168 17% 0 0% 142 21% 14 31%  +95% 8 44% 3 27%
Flere gange om ugen 33 3% 0 0% 26 4% 2 5% B 16% 2 18%
Flere gange om maneden 48 5% 0 0% 42 6% 3 6% 0 0% 3 27%
ca. én gang om maneden 141 14% 0 0% 129 19% 7 15% 3 15% 2 18%
Sjeldnere end én gang om maneden 348 35% 0 0% 328 49% 16 35% 4 20% 0 0%
Aldrig 254 25% 254 100% 0 0% - 0 E- 0 0% 0 0%
Ved ikke 3 0% 0 0% 2 0% 1 2% 0 0% 0 0%
Total 1.005  100% 254 100% 675  100% 46 100% 18  100% n 100%
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38: RPL-SPILLERE O0G HVORNAR

Spillertype
. . . SPILLER IKKE MEN
H_vornar spiller du typisk penges- SPILLER IKKE GAMBLER RISIKOSPILLERE PROBLEMSPILLERE LUDOMANER
pil? n % ] % sgn n % sgn ] % sgn ] % sgn
Periodevis (store sportsbegivenheder, 137 18% 0 0% M 7%  -95% 13 28% 5 26% 4 3%
hojtider, sxrlige events)
Regelmassigt (lobende) 259 35% 0 0% 229 34% 17 38% 10 54% + 3 %
Ofte i starten af maneden 3 0% 0 0% 2 0% 0 0% 1 5% 0 0%
Nar det lige falder mig ind/tilf=ldigt 343 46% 0 0% 321 48% 6 35% 3 15% - 4 36%
Ved ikke 8 1% 0 0% 8 1% 0 0% 0 0% 0 0%
Total 751 100% 0 675  100% ‘ 46| 100% 19 100% 1 100%
b 1
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39: RPL-SPILLERE 0G ARSAGER

Spillertype
Hvad er hovedarsagen til, at du spiller SPILLER IKKE
pengespil? Du ma gerne valge flere af SPILLER IKKE MEN GAMBLER RISIKOSPILLERE PROBLEMSPILLERE LUDOMANER
svarmuli g hederne. n % sgn n % n % sgn n % sgn n % sgn
For at vinde 483 64% 0 0% 437 65% 27 58% 13 68% 7 64%
For sjov/underholdning 234 31% 0 0% 204 30% - 18 39% 7 36% 6 54%
For spandingen 201 27% 0 0% 167  25% 20 44% +95% 9 47% + 5  45%
Sociale arsager 59 8% 0 0% 51 8% 4 9% 2 N% 2 18%
For at forbedre min gkonomi 45 6% 0 0% 36 5% - 7 5% 1 5% 1 9%
For at stotte en god sag 44 6% 0 0% 4 6% 3 7% 0 0% 0 0%
For at fa en rusfalelse/et kick 20 3% 0 0% 13 2%  -95% 1 2% 2 10% 4 37%
For at afprgve min viden (teste fardigheder) 13 2% 0 0% 4 1% - 5 M% 3 15% 1 9%
For at koble af 12 2% 0 0% 8 1% 3 6% 0 0% 1 S%
For at vinde tidligere tab tilbage 6 1% 0 0% 5 1% 1 2% 0 0% 0 0%
Andet 30 4% 0 0% 29 4%  +95% 1 2% 0 0% 0 0%
Ved ikke 5 1% 0 0% 5 1% 0 0% 0 0% 0 0%
Svari alt 1152 153% 0 0% 998  148% 90  196% 37 193% 27 245%
Total 751 100% 0 675  100% 46 100% 19 100% 11 100%
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40: RPL-SPILLERE OG FYSISK/ONLINE

Spillertype

: . . . . SPILLER IKKE
Nar du spiller pengespil, spiller du hovedsagligt SPILLER IKKE MEN GAMBLER RISIKOSPILLERE  PROBLEMSPILLERE LUDOMANER
online eller fysiske pengespil? n %  sgn n %  sen n %  sgn n %  sgn n %  sgn
Hovedsagligt online (inkl. tablets, smartphone og computer. ., g0, 0 0% 19 18% 95% 14 3% + 7 3% 2 18%
Eksempelvis online poker, betting-sites, apps osv.)
Begge dele lige meget 48 6% 0 0% 36 5% 8% 4 20% 4 36%
Ho_vedsagllgt fysiske pengespil (lotto, odds i kiosk, casino, ccg 759 0 0% c8 7% 61%  -95% 8 43% < ag% )
spilleautomater mm.)
Ved ikke 1 0% 0 0% 1 0% 0 0% 0 0% 0 0%
Total 751 100% 0 675 100% 46 100% 19 100% 1 100%
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41: RPL-SPILLERE OG FORBRUG

Spillertype
SPILLER IKKE MEN
Synes du, at du bruger for mange penge SPILLER IKKE GAMBLER RISIKOSPILLERE PROBLEMSPILLERE LUDOMANER
pa pengespll? n %  sgn n % sgn n % sgn n % sgn n % sgn
Bruger i meget hgj grad for mange penge pa o o o o o o
pengespil 1 0% 0 0% 1 0% 0 0% 0 0% 0 0%
Bruger i hgj grad for mange penge pa pengespil n 1% 0 0% 4 1% -95% 1 2% 3 15% 3 27%
Bruger i nogen grad for mange penge pa pengespil 24 3% 0 0% 17 3% = 4 8% 1 5% 2 18%
Bruger i mindre grad for mange penge pa pengespil 43 6% 0 0% 34 5% - 6 13% 0 0% 3 27%
Bruger ikke for mange penge pa spil 672 90% 0 0% 619 92% - 35 76%  -95% 15 80% 3 27% !
Ved ikke 0 0% 0 0% 0 0% 0 0% 0 0% 0 0%
Total 751 100% 0 675 100% 46 100% 19  100% n 100%
bjerg
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42:RPL-SPILLERE OGC OMGANGSKREDS

Spillertype

Kender du nogen i din omgangskreds, du SPILLER IKKE

synes spiller sa meget, at det er eller kan SPILLER IKKE MEN GAMBLER RISIKOSPILLERE PROBLEMSPILLERE LUDOMANER
blive et problem for dem? n %  sgn n %  sgn n %  sgn n % n %  sgn
Kender mange 14 1% 3 1% 5 1%  -S5% 4 9% 2 10% 0 0%

Kender nogle stykker 45 4% 6 2% 27 4% 7 15% 3 15% 2 18%

Kender meget fa 144 14% 21 8% 106 16%  +95% 10 21% 2 10% 4 37%

Kender slet ingen 798 79% 224 88% 532 79% 24 53% - 12 64% 5 45%  -95%
Ved ikke/@nsker ikke at svare 5 1% 0 0% 4 1% 1 2% 0 0% 0 0%

Total 1005  100% 254 100% 675 100% 46 100% 19 100% 11 100%

CENTER FOR

LUDOMANI*
WWW.LUDOMANI.DK

bjerg

k

WWW.BJERGK.DK



43: RPL-SPILLERE OG REKLAMER

Spillertype

Hvilken betydning har reklamer for dit SPILLER IKKE hiEII\IL(LJE\TAIé(Il(EER RISIKOSPILLERE PROBLEMSPILLERE LUDOMANER

forbrug af pengespil? n % n % sgn n % sgn n % sgn n % sgn

Meget stor betydning 8 1% 0 0% 0 0% 1 5% 1 9%

Stor betydning 15 1% 0 0% 7% 0 0% 1 10%

Nogen betydning 70 7% 3 1% 6% 0 0% 1 9%

Mindre betydning 120 12% 10 4% 28%  +95% 0 0% 3 27%

Slet ingen betydning 789  78% 240 95% 57% 18  95% 4 ﬁ

Ved ikke 3 0% 1 0% 0 0% 1 2% 0 0% 1 9%

Total 1005 100% 254 100% 675 100% 46 100% 13 100% 1 100%

bjerg

CENTER FOR |
LUDOMANI’ <

WWW.LUDOMANI.DK WWW.BJERGK.DK



44: UDSLAG PA SCREENINGSSPORGSMAL

Spillertype
SPILLER IKKE MEN

. . . SPILLER IKKE GAMBLER RISIKOSPILLERE PROBLEMSPILLERE LUDOMANER
Udslag pa screeningsspgrgsmal n % %  sgn n %  sgn n %  sgn

0 screeningsspgrgsmal

Spiller ikke 254 25% 254 100%
1screeningsspargsmal 87 9% 0 0%
2 screeningssporgsmal 38 4% 0 0%
3 screeningsspgrgsmal 15 2% 0 0%
7 screeningsspgrgsmal 4 0% 0 0% 0 0% 0 0% 0 0% 4 3%
5 screeningsspargsmal 4 0% 0 0% 0 0% 0 0% 0 0% 4 36%
4 screeningsspgrgsmal 4 0% 0 0% 0 0% 0 0% 4 20% 0 0%
6 screeningsspgrgsmal 3 0% 0 0% 0 0% 0 0% 0 0% 3 27%
Total 1.005 100% 254 100% 675 100% 46 100% 19 100% 11 100%

CENTER FOR EJerg

LUDOMANI*
WWW.LUDOMANI.DK WWW.BJERGK.DK



45: SCREENINGSSPORGSMAL - LGGN

Spillertype

SPILLER IKKE MEN

Lyver du overfor familie og omgangskreds SPILLER IKKE GAMBLER RISIKOSPILLERE PROBLEMSPILLERE LUDOMANER

for at skjule din deltagelse i spil? %  sgn n %  sgn n %  sgn n %  sgn n %  sgn

I meget hgj grad 0 0% 0 0% 0 0% 0 0% 0 0% 0 0%

I hgj grad 1T 0% 0 0% 0 0% 0 0% 0 0% 1 10%

I nogen grad 3 0% 0 0% 1 0% 0 0% 0 0% 2 18%

I mindre grad 6 1% 0 0% 2 0% - 0 0% 2 % 2 18%

Slet ikke 740 99% 0 0% 672 100% -EE- 7 89% 6  54% i

Ved ikke 0 0% 0 0% 0 0% 0 0% 0 0% 0 0%

Total 751 100% 0 675 100% 46 100% 19 100% 1 100%

bjerg

CENTER FOR |
LUDOMANI' <

WWW.LUDOMANI.DK

WWW.BJERGK.DK



46: SCREENINGSSPBRGSMAL - SOCIALT TAB

Spillertype
SPILLER IKKE MEN

Har du mistet eller bragt venskaber, job SPILLER IKKE GAMBLER RISIKOSPILLERE PROBLEMSPILLERE LUDOMANER

eller uddannelse i fare pa grund af spil? %  sgn n %  sgn n %  sgn n %  sgn n %  sgn

I meget hgj grad T 0% 0 0% 0 0% 0 0% 0 0% 1 9%

I hgj grad 1T 0% 0 0% 0 0% 0 0% 0 0% 1 10%

I nogen grad 0 0% 0 0% 0 0% 0 0% 0 0% 0 0%

I mindre grad 3 0% 0 0% 0 0% 0 0% 1 5% 2 18%

Slet ikke 746 99% 0 0% 675 100%  +95% 46 100% +95% 18 95% 7 63% -95%

Ved ikke 0 0% 0 0% 0 0% 0 0% 0 0% 0 0%

Total 751 100% 0 675 100% 46 100% 19 100% 1 100%

bjerg

CENTER FOR |
LUDOMANI’ <

WWW.LUDOMANI.DK

WWW.BJERGK.DK



47: SCREENINGSSPBRGSMAL - OVERLADT TIL OMGIVELSER

Har du overladt det til andre, familie eller Spillertype

institutioner, at redde dig ud af gkono- SPILLER IKKE

miske problemer, som du udelukkende er SPILLER IKKE MEN GAMBLER RISIKOSPILLERE PROBLEMSPILLERE LUDOMANER
havnet i pé gru nd af spil? % sgn % sgn % ] n % ] n %

I meget hgj grad 0 0% 0 0% 0 0% 0 0% 0 0% 0 0%

I hgj grad 2 0% 0 0% 0 0% 0 0% 0 0% 2 9%

I nogen grad 1T 0% 0 0% 0 0% 0 0% 0 0% 1T 9%

I mindre grad 2 0% 0 0% 0 0% 0 0% 0 0% 2 18%

Slet ikke 745 99% 0 0% 674 100%  +95% 46 100%  +95% 19 100%  +95% 6 55% -
Ved ikke 1 0% 0 0% 1 0% 0 0% 0 0% 0 0%

Total 751 100% 0 675 100% 46 100% 13 100% 1 100%

CENTER FOR EJerg

LUDOMANI*
WWW.LUDOMANI.DK WWW.BJERGK.DK



48: SCREENINGSSPBRGSMAL - OPTAGETHED

Spillertype

Er du staerkt optaget af spil? Bliver du bli-

SPILLER IKKE MEN

ver fravaerende, nar du spiller eller tnker SPILLER IKKE GAMBLER RISIKOSPILLERE PROBLEMSPILLERE LUDOMANER

pé Spi|? % sgn n % sgn n % sgn n % sgn n % sgn

I meget hgj grad 4 1% 0 0% 0 0% 2 4% 2 1% 0 0%

I hej grad 4 1% 0 0% 0 0% 1 2% 1 6% 2 19%

I nogen grad 25 3% 0 0% 9 1% 9 20% 2 10% 5 45%

I mindre grad 55 7% 0 0% 25 4% 6 35% . 58% 3 2%

Slet ikke 663 88% 0 0% 641 95% 15% i 1 j

Ved ikke 0 0% 0 0% 0 0% 0 0% 0 0% 0 0%

Total 751 100% 0 675 100% 46 100% 19 100% 1 100%

bjerg

CENTER FOR |
LUDOMANI <

WWW.LUDOMANI.DK

WWW.BJERGK.DK



49: SCREENINGSSPBRGSMAL - RASTL@SHED

Spillertype
SPILLER IKKE MEN

Bliver du rastlgs eller irriterEt; nar du er SPILLER IKKE GAMBLER RISIKOSPILLERE PROBLEMSPILLERE LUDOMANER

nedt til at forlade spillet? % sgn n %% sgn n % sgn n % sgn n % sgn

I meget hgj grad 2 0% 0 0% 0 0% ‘ 1 2% 0 0% 1 9%

| hgj grad 8 1% 0 0% 0 0% 5 1% 0 0% 3 27%

I nogen grad 10 1% 0 0% 3 0% 4 9% 3 15% 0 0%

I mindre grad 21 3% 0 0% 5 1% 3 7% 7 38% 6 54%

Slet ikke 707 94% 0 0% 665 99% 32 70% - 9 47% ! 1 E!

Ved ikke 3 0% 0 0% 2 0% 1 2% 0 0% 0 0%

Total 751 100% 0 675 100% 46  100% 19 100% 1 100%

bjerg

CENTER FOR |
LUDOMANF’ <

WWW.LUDOMANI.DK WWW.BJERGK.DK



50: SCREENINGSSP@RGSMAL -

Har du behov for at gge indsatsen for at

@GE INDSATS

Spillertype
SPILLER IKKE MEN

opna spanding? SPILLER IKKE GAMBLER RISIKOSPILLERE PROBLEMSPILLERE LUDOMANER
% sgn ] % sgn n % sgn n % sgn n % sgn

I meget hgj grad 1 0% 0 0% 0 0% - 0 0% 1 5% 0 0%

I hgj grad 10 1% 0 0% 0 0% 2 4% 2 10% 6  55%

I nogen grad 7 1% 0 0% 0 0% 4 8% 3 6% 0 0%

I mindre grad 28 4% 0 0% 7 1% 8 18% 9 47% 4 36%

Slet ikke 704 94% 0 0% 668  99% 22% - 1 j

Ved ikke 1 0% 0 0% 0 0% 1 2% 0 0% 0 0%

Total 751 100% 0 675 100% 46 100% 19 100% 1 100%

bjerg

CENTER FOR |
LUDOMANI' <

WWW.LUDOMANI.DK

WWW.BJERGK.DK



